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INTISARI 

 

Pondok Pesantren Salafiyah Al Muhsin adalah sebuah Lembaga Pendidikan 

Keagamaan yang memberikan pendidikan dan pembinaan beragama dengan tujuan 

meningkatkan kepribadian generasi penerus bangsa agar sesuai dengan ajaran 

Islam. Saat ini Al Muhsin sedang melaksanakan pembangunan gedung baru yang 

akan digunakan sebagai penunjang dalam berjalannya kegiatan kepesantrenan. 

Untuk itu Pondok Pesantren Salafiyah Al Muhsin sedang melakukan penggalangan 

dana guna menunjang jalannya pembangunan gedung baru. Dalam melakukan 

penggalangan dana Pondok Pesantren Salafiyah Al Muhsin masih menggunakan 

poster, banner dan proposal sebagai media promosi sehingga masih kurang efektif 

dalam pelaksanaannya. Pondok Pesantren Salafiyah Al Muhsin membutuhkan 

media promosi berupa video yang dipadukan dengan animasi motion graphic 

dengan tujuan meningkatkan efektifitas promosi penggalangan dana yang sedang 

berjalan. Untuk membuat video promosi dibutuhkan aplikasi pendukung seperti 

Adobe After Effects , Adobe Premiere , Adobe Illustrator agar video yang 

dihasilkan lebih menarik. 

 

Kata kunci: pondok pesantren, live shoot, motion graphic, media promosi 
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ABSTRACT 

 

Salafiyah Al Muhsin Islamic Boarding School is a Religious Education Institution 

that provides religious education and coaching with the aim of improving the 

personality of the nation's next generation to comply with Islamic teachings. Al 

Muhsin is carrying out the construction of a new building that will be used as a 

support in the running of Islamic boarding schools. For this reason, the Salafiyah 

Al Muhsin Islamic Boarding School is currently raising funds to support the 

construction of a new building. In fundraising, the Salafiyah Al Muhsin Islamic 

Boarding School still uses posters, banners and proposals as promotional media so 

that it is still not effective in its implementation. Al Muhsin requires promotional 

media in the form of videos combined with motion graphic animations with the aim 

of increasing the effectiveness of ongoing fundraising promotions. To make 

promotional videos, supporting applications such as Adobe After Effects, Adobe 

Premiere, Adobe Illustrator are needed so that the resulting videos are more 

attractive.. 

Keyword: Islamic boarding school, live shoot, motion graphic, promotional 

media


