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INTISARI 

 

Futsal dan Basket merupakan salah satu olahraga yang banyak digemari di Indonesia saat 

ini. Sehingga banyak orang yang membuka usaha penyewaan lapangan futsal dan basket, salah 

satunya adalah tempat lapangan khusus futsal dan basket pada Jakal 7 Futsal Yogyakarta. Namun 

saat ini sistem penyewaan yang berjalan masih dilakukan secara manual, begitupula di Jakal 7 

Futsal masih menerapkan sistem manual dalam proses pemesanan lapangan. 

Disamping itu internet telah menjadi bagian penting dalam kehidupan sehari-hari. Oleh 

sebab itu dibutuhkan suatu sistem penyewaan lapangan berbasis website, dengan begitu dapat 

membantu konsumen dalam hal melakukan pemesanan lapangan sehingga konsumen tidak perlu 

membuang waktu pergi ke lapangan untuk menyewa lapangan. Pembuatan sistem pemesanan 

lapangan Futsal Jakal 7 ini menggunakan framework codeigniter, software sublime, visual code 

dan menggunakan MySQL. 

 

Kata kunci:  Sistem, , penyewaan, futsal, basket, Website 
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ABSTRACT 

 

Futsal and Basketball are one of the most popular sports in Indonesia today. So that many 

people open a futsal and basketball court rental business, one of which is a special futsal and 

basketball court at Jakal 7 Futsal Yogyakarta. However, currently the leasing system that is 

running is still done manually, as well as at Jakal 7 Futsal still implementing a manual system in 

the field ordering process. 

Besides, the internet has become an important part of everyday life. Therefore a website-based 

field rental system is needed, so that it can help consumers in placing field orders so that 

consumers do not have to waste time going to the field to rent fields. The making of the Jakal 7 

Futsal field ordering system uses the codeigniter framework, sublime software, visual code and 

uses MySQL. 

 

Keyword: System, rental, futsal, basketball, Websit 


