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INTISARI

Penggunaan teknologi informasi dan komputer saat ini merupakan media yang
wajib digunakan dalam melakukan berbagai transaksi berbasis online. Kegiatan
yang sering dilakukan masyarakat menggunakan media teknologi informasi dan
komputer adalah kegiatan jual beli barang dan jasa. Penelitian ini dilakukan dengan
tujuan untuk membuat dan mengembangkan Sistem Informasi Penjualan yang
dibuat dan dirancang untuk toko Asterana Motor dalam menjual berbagai jenis dan
merk suku cadang sepeda motor. Metote Penelitan yang digunakan yaitu Analisis
PIECES, karena metode tersebut dapat menganalisis segi Performa, Informasi,
Ekonomi, Kontrol, Efisiensi, Servis, dan Kebutuhan. Sistem yang akan dibuat dan
dikembangan untuk toko Asterana Motor berbasis web. Penelitian ini dapat
menghasilkan suatu sistem yang dapat digunakan secara baik dan mudah oleh
masyarakat yang ingin melakukan transaksi pembelian suku cadang sepeda motor.
Metode Perancangan yang digunakan yaitu Waterfall, karena metode tersebut
meliputi tahap Analisis Kebutuhan, Desain Sistem, Implementasi dan Pengujian
Unit, Pengujian Sistem, dan Maintenance atau Pemeliharaan. Penggunaan sistem
yang akan dibangun ini tergolong mudah bagi masyarakat yang mencari suku
cadang sepeda motor yang hanya terdapat pada toko Asterana Motor. Akses sistem
dalam melakukan transaksi pembelian menggunakan ponsel pintar berbasis
Android maupun iOs dan komputer atau laptop yang dapat terkoneksi dengan
jaringan internet dan memiliki browser yang ter update. Pengujian yang dilakukan
menggunakan Black Box Testing dan Kuesioner. Pengujian Black Box dilakukan
oleh diri sendiri perancang sistem dan pengujian Kuesioner dilakukan oleh
pelanggan. Kesimpulan yang didapatkan, sistem yang dirancang harus memberi
perubahan dari segi tampilan agar dapat diakses dengan baik dan mudah oleh
pelanggan dan penambahan pilihan jasa ekspedisi.

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Sales, Sepeda Motor, Suku Cadang,
Asterana.
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ABSTRACT

The use of information technology and computers is currently a medium that must
be used in conducting various online-based transactions. Activities that are often
carried out by the community using information technology media and computers
are buying and selling of goods and services. This research was conducted with the
aim of creating and developing a Sales Information System that was created and
designed for the Asterana Motor store in selling various types and brands of
motorcycle parts. The research method used is PIECES analysis, because this
method can analyze the aspects of Performance, Information, Economy, Control,
Efficiency, Service, and Needs. The system to be created and developed for the web-
based Asterana Motor shop. This research can produce a system that can be used
properly and easily by people who want to make purchases of motorcycle parts.
The design method used is Waterfall, because this method includes the stages of
Needs Analysis, System Design, Implementation and Unit Testing, System Testing,
and Maintenance or Maintenance. The use of the system that will be built is
relatively easy for people who are looking for motorcycle parts which are only
found at the Asterana Motor shop. Access the system in making purchase
transactions using an Android or iOS-based smartphone and a computer or laptop
that can be connected to the internet network and has an updated browser. Tests
carried out using Black Box Testing and Questionnaires. Black Box testing is done
by the system designer himself and Questionnaire testing is done by the customer.
The conclusion obtained, the designed system must provide changes in terms of
appearance so that it can be accessed properly and easily by customers and the
addition of expedition service options.

Keyword: Information System, Sale, Motorcycle, Parts, Asterana.
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