BAB WV

dalum proses belajar, pe us memiliki desain yang

interaktif’ dan menarik, dibuat lebih menarik
dengan menggabungkan elemen permainan seperti poin, tahap, dan papan
pemimpin. Juga, kesulitan konten game pendidikan harus disesuaikon berdasarkan
usia dan tingkst kKeterampilan pemain sehingga mereka merasa didorong tetapi
tidak tertekan dan berhent bermain. Ketiga, penmainan pendidikan horus
mempromosikan  partisipasi  pemain melalui  ugas  atmo  antngan yang
membutuhkan pertimbangan dan interaks: aktif. Sarnn-saran im dapat membantu
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