BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

SD Negeri Nusa Tunpgal adalah Sekolah Dasar Negeri yang terletak di Desa Nusa
Tunggal, Kecamatan Belitang 111, Kabupaten OKU Timur, Provinsi Sumatera Selatan
(SUMSEL). Dalam kegiatan pembelajaran_di SD Negeri Nusa Tunggal tidak terjadi
sebush permasalsh untuk mata pelsgm umum_lainnya, seperti buhasa, ilmu

pengetahian, dan am. ﬁanm m. pelajaran PIOK. atau Pendidikan Jasmani,
Olahraga dnn Kesehatan merup: n peldjoran prakiik dan teori . Dalam proses
pembelajaran PJOK febih mm langsung dari pada teorl, Berdasarkan hasil
wawaneara lanjutin dengan guri mata pelajaran PIOK, untuk membantu pemahaman
siswn dalam memahami teort diperiukan sehuah mﬁhnﬂl.

Eﬂi permasalahan tersebut terdapat beberapa suluﬂ.mml Powert
Point atn PPT, Video Interaktif don Media Pembelajaran. Pada Pﬂﬁnﬂl

nmbnh qﬂ#n dari permasalshan diatas vaitu dengan Mnm media
pnmh!:um interaktif yang berbasis android. Karena pada penelition sebelumnya

dengan menggunakin media pembelajaran interaktif siswimejadi semangat dalam
belajia#hmggn mampu meningkatkon kemampuannya [1]

Dalum pembuatan. m&;!;.a._pﬁmhgjmamn th&WMll ﬂ!nr bisa terdapat
hmmmumwm dan ﬂmdmﬁf!.!k.ﬁdﬂ penelitian ini media
pembeiam Ing o _ _ wid/APK. Karena pada penelitian
yang ditakulan H ﬂengﬁlﬁ' iéﬁuﬂ]‘n Eﬁ: APK rrﬂ; pembelajaran dapat diinstal dan
dijalankan secora offline (tanpa koneksi Mpuh;mnphmm bersistem android.
Selain itu menurut Perusahaan riset Data Reportal suara,com menyebut kalau jumlah

pengguna android di Indonesia mencapai 370.1 juta pada Januar 2022, Angka ini

meningkat [3 juta atau 3.6 persen dari periode vang sama di tahun sebelumnya,

Dengan pemilihan solusi yang telah divlas diatas, diharapkan dapat
menyelesaikan permasalahan siswa dalam melokukan proses pembelajaran dengan
mengimplementasikan sebuah media pembelajaran interaktif berbasis android.



1.2 Rumusan™Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas. dapat disimpulkan bahwa permasalahan yang
akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah:

|. Bagaimana merancang media pembelajaran interaktif berbasis android untuk
mengetahui pemahaman siswa tentang materi gaya renang dan gerak berirama
kelas 4 di SD Negeri Nusa Tunggal?

2. Bagaimana tingkat kelayakan materi pada media pembelajaran interaktif berbasis
android untuk mata pelajaran PIOK SD Nege

1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
g Manfant secara teoritis
1) Penelitian ini diharapkan mampu memberikan tambahan ilmu pengetahuan
don teknologr dalam perkembangannya.



2) Penelitizn ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan untuk penelitian
selanjutnya.

b. Manfaat secara praktis
1) Miafiat Bagi sekolsh
a) Dapat dijadikan terobosan baru untuk menyampaikan materi kepada
siswa
b) Tidak tertinggal dari segi feknologi.
2) Manfaat bagisisws '

unzkan secara flr.hi'hel
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TINJAUAN PUSTAK

Bab ini berisikan studi literature dan terori-teori dasar dari pembahasan

BABII  METODE PENELITIAN

Bab ini berisikan metode penclition yang digunakan yang didalamnya
terdiri dari objek penelitian, alur penelitian, alat dan bahan.



BABIV  HASIL DAN PEMBAHASAN
Bah ini merupakan implementasi dari penelitian yang telah dilakukan,
BABV PENUTUP
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