BAR1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Media Promosi merupakan alat yang digunakan untuk memperkenalkan suatu produk, jasa,
bahkan perusahasn agar lebih dikenal oleh masyarskat. Sebelum ndanya teknologi informasi
vang canggih, promosi dilakukan dengan cara penyampaian dari mulut ke mulut, Seiring
berjalannya waktu dan zamon sudah semakin canggib, mulai muncul medid promosi seperti
pmtcrmngalnh.hrm:rknrMHmnﬂ.zpmduh illboard, Tklan TV, radio don lain lain.
namnn tentunya mempumyai
' 1 teknologi informasi,

Diimensi, animasi, ilustrasi, video, musi
Manyaran merupakan bisnis dengan n
di Kota Smﬂ:lq. tidak hanya smartphone,
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Toko Ponsel Muorsh Manys
v d:'.ﬁml,Tuim Ponsel Murmmb Manyaran
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sebagai media promosi menggura wormasi yang dissmpaikan
khusus ditujukan untuk masyarakat K : gkatkan penjualan dan profile
toko. Maka penelitian ini berjudul “Perancangan dan ]’-thmm! Video Animasi Motion Graphic
Kepada Toko Mursh Ponsel Manyaran Sebagai Media Iklan Promosi”. Dengan adanya video
animasi ini, diharapkan informasi tersampaikan dengan jelas dan efektf.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan sebelumnya, maka dapat dirumuskan
pammnl:hnnyuitu * Bagaimana cara membuat video iklan pada Toke Ponsel Murah Mamearan
Jowa Tempah sebagal media promosi ?7

1.3 Batasan Penelitlan

1. Iklan yaug dibuat batipunujmnsi dan Mation Graphic,

Adobe Family vang telah
cim itas AMIKOM Yogyakarta dan
mnyﬁlkmkmpﬂnkwalmhhnwﬁwmmmmm
perbandingan untuk menambah wawasan kepada pembaca.
3, Memberikan sebuah kajian untuk menyampaikan informasi Toko Ponsel Murah
Manvaran dalam bentuk video animasi sebagai media promosi.




1.5 Manfaat Penelitian
Dari penelitian ini sangat diharapkan bermanfaat bagi :
|. Bagi Peneliti
a) Dupat mengimplemntasikin hasil dari masa studi di Universitas AMIKOM
Yogyakarta pada Jurusan Sistem Informasi jenjang S-1.
b) Menambah wawasan dan pendalama i pada Software Adobe Family.
2. Bagi Akademik y '

itz |E.l|lﬂ:l.lp

. memperolah data yang lengkap dan
valid sebaga bahan penelitian.



1.6.2 Metode Analisis

1.0.2.1 Analisis Kebutuhan Fungsional

1.0.2.2 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional
ang apa saja yang dapat mendukung

Testing dilakukan dengan melakuan testing terhadap video dengan cara melakukan
penayangan di Kantor Toke Pomsel Murah Manyaran untuk mendopatkan penilaian
sementarn. Apakoh video tersebut lavok atou masih ada kekurongan sehingga perlu



1.7 Sistematika Penulisan

Pada penyusunan penelition ini agar lebih terarah terhadap permasalahan yang telah
dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian bab, sebagai berikut :
BAB I : PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, umusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistemnatika penulisan skripsi.

DAFTAR PUSTAKA
Bagian ini berisi dan refrensi-refrensi vang digunakan sebagai landosan

LAMPIRAN
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