BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Media Promosi memiliki peranan yang cukup penting bagi setiap
perusahaan atau siapapun yang memiliki usaha untuk memberikan informasi visual
berupa gambar dan teks. Selain itu manfaat dari media promosi ini untuk
mengenalkan pmcﬁ:lk_m Ia}rmﬁ ju&hpﬁh galon pembeli otau target

konsumen.

Seiring herkembang nya em globalisasi banyak orang yang ingin berpacu
untuk meningkatkan sistem informasi beberapa dengan cars menggunakan
'hluukglhl int dapat bmdumpuk positif untul m'hmgembmukau
mmpmmnm melalui teknologi. Perkem bangan ilmu dan t kr
bagian dari siklus masyarakat. Dengan menggunakan tahluluﬁ lﬂh akan
mempermudsh personal maupun kelompok untuk memberikan penvampaian pesan
l:m:benh&vmu,tnu sejenis mya. Dalam strategi pemasaran ini yang dapat
ﬂihiukm qu_ pmusah:mn di ern digital seperti sekarang ini adalah membuat
ﬂﬂg] yang tinik dan keren untuk menarik pars konsumen dan juga menyesunikan
pm‘ku’nba.n-gan teknologi vang ada. Promosi secarm online int hetu:jnm uniuk

Lyfe Apparel adalah sebush usaha di bidang fashion yang menjual produk
kaos untuk lakilaki dan perempuan atau bisg di bilang uniser. Lyfe Apparel
melayvani pembelian secara offline dan onling lewst Shopee dan Tokopedia.
Permasalahan yang ada fempat dan belum tersebar ke seluruh Daersh Istimewa
Yogyakarta schingga sangat diperfukan adanya pembuatan konten video
menggunakan teknik fiveshoor, Dengan demikian, pembuatan video konten
menggunakan Teknik Liveshoos: memberikan interaksi langsung antara pernbuat
konten video dengan konsumen. sehingga dopat meningkatkan engagement dun
loyalitas konsumen. Teknik Liveshoor juga fleksibel serta dapat menyesuaikan
dengan kebutuhan dan situasi yang berubah-ubah.
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Berdasarkan masalah yang telah divraikan, maka dan itu pentingnya di
lakukan peneliizn tentang Pembuatan Konten Video Menggunakan Teknik
Liveshoot pada Lyfe Apparel sebagai Media Promosi untuk mempermudah
penyampaian informasi terhadap siapapun yang melihatmya

Rumusan Masalah

Berdpsarkan latar belakong di atas, maka vang dapat di rumuskan untuk
rumusan masalah ini sebagai berikut “Bagaimana Pembustan Konten Video
menggunakan Teknik Liveshoot pada Lyfe Apparel sebagai Media Promesi 7

Batasan Masalah
Berdasarkan mmusan masalah diatas, terdopat beberapa Batasan masalah
I.  Objek penelition adslah produk Lyfe Apparel sehingga pokok
pembahasan di fokuskan kepada pemww produk kaos
‘Eehagai media promosi
2. Metode yang di gunakan dalam penelitian ini adalah Teknik fiveshoor
=3 "'Fmbuahm konten video menggunakin alat kamera miroless I.mi
4. Konten video beresolusi T20p ukuran video 720 x 1280
5. Menggunakan software untuk editing AdobeFremiere Pro
ﬁjim Penelltian

Tujuan yang ingin di capai dalam penelitian adalah:
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Mengenalkan dm meningkatkan brand Lyfe Apparel lewat media

promosi ke masyarakat luss dan terutama wilayah Yogyakarta

Untuk mengevaluasi bagaimana teknik liveshoot dapat digunakan
untuk memuahlm interaksi dan Wnem konsumen dengan
produk Lyfe Apparel ITbEliI.hll media sosal.

Untuk menganalisis kreativitas dan inovasi yang dihasilkan dari teknik
liveshoot dalam pembustan konten video promosi Iyfe apparel dan
meningkatkan pendapatan dan penjualan produk Lyfe Apparel.
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1.5 Manfust Penelltian

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai media refrensi dan rekomendasi
Teknik liveshoot untuk membuat konten video sebagai media promosi untuk dapat
di kembangkan maupun di implementasikan ke sebuah karya berbentuk visual,
sehingga dapat meningkatkan daya tarik kepada penonton untuk membeli produk
dart Lyfe Apparel.

1.6 Slstematika Penulisan

Dalam penyusunan sistematika penulisan ini bertujuan untuk memudahkan
kepada pembaca untuk mengikuti apa Hdl;npurkan dalam skripsi ini. sebagai
berikut:

BAB | PENDAHULUAN

Pada hab ini berisikan gambaran umum pada penelition yang meliputi
penjelasan mengenar latar belakang masalah. rumusuan masalah, batsan masalah,
m&f penelitian, dan” sistematika penulisan vang menjadi panduan dalam
menyusun landasan teori ini
BAB IFTINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisikan uraian teori-teori yang digunakan sehagai rujukan
pmﬂl:dﬂmmd itizan, beberapa refrenst berupa bukusdan jurnal.
BAB {1l METODE PENELITIAN

Dalem bab ini berisikan tentang tnhap—tahup.ph&l‘-hﬁj-&' pen&lll;ian vang di
kerjakan dalam melakukan perancangan dan penyusunan penelitian dari tahap awal
sampai tahap akhir.

BAB [V HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisikan semua hasil dan pembahasan dalam objek
penelitian yang meliputi hasil pengujian, data yang divraikan dan penjelasan
pembuatan video.

BAB V PENUTUP
Dalam bab ini berisikan kesimpulan dan saran dan penelitian yang telah di
lakukan dan juga untuk di kembangkan lebih fanjut.
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