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INTISARI

Lyfe Apparel adalah sebuah usaha di bidang fashion yang menjual produk
kaos untuk laki-laki dan perempuan atau bisa di bilang unisex dan di dirikan pada
tahun 2020. Lyfe Apparel melayani pembelian secara offline maupun online lewat
marketplace Shopee dan Tokopedia. Dalam penelitian video teaser Lyfe Apparel
ini memperlihatkan cuplikan-cuplikan kegiatan pembuatan produk Lyfe Apparel.
Dari pembuatan kaos di vendor, diskusi untuk mempromosikan dan diskusi hasil
data penjualan.

Video promosi merupakan strategi pemasaran bisnis atau produk di era
digital sekarang ini dan sarana yang efektif dalam menciptakan sebuah citra produk
untuk menarik para kalangan konsumen. Video promosi ini memiliki pengaruh atau
dampak komunikasi yang kuat karena menampilkan gambar bergerak dan audio
visual secara bersamaan yang akan di serap oleh penonton, sehingga mengubah
penonton menjadi pembeli. Dengan adanya video promosi ini dapat memberikan
banyak manfaat bagi penjual maupun pembeli.

Penulis membuat video promosi ini dengan cara menggabungkan Teknik
liveshoot, memberikan tipograpi dan effect transisi. Liveshoot dapat di artikan
bahwa pengambilan gambar secara langsung dengan angel yang di inginkan,
sedangkan tipografi dan effect transisi itu bisa di cocokkan sesuai selera editor
sehingga menghasilkan video yang menarik untuk di lihat penonton atau pembeli,
sehingga semakin yakin untuk membeli produk Lyfe Apparel.

Kata kunci: Lyfe Apparel, Video Promosi, Produk dan Liveshoot
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ABSTRACT

Lyfe Apparel is a business in the fashion sector that sells t-shirts for men
and women or can be said to be unisex and was founded in 2020. Lyfe Apparel
serves offline and online purchases through the Shopee and Tokopedia
marketplaces. In this research, the Lyfe Apparel teaser video shows footage of the
activities of making Lyfe Apparel t-shirts. From making t-shirts at vendors,
discussions to promote and discussions of sales data results.

Promotional videos are a business or product marketing strategy in todays
digital era and an effective means of creating a product image to attract consumers.
This promotional video has a strong influence or communication impact because it
displays moving images and audio visuals simultaneously which will be absorbed
by the audience, thus turning the audience into buyers. With this promotional video,
it can provide many benefits for both sellers and buyers.

The author made this promotional video by combining liveshoot techniques,
providing typography and transitions effects can be adjusted according to the
editors taste so as to produce interesting videos for viewers of buyers to see, so that
they are more confident to buy Lyfe Apparel products.

Keyword: Lyfe Apparel, Video Promotional, Product and Liveshoot
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