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INTISARI

Abankirenk berdiri tahun 2004 dan bergerak di bidang industri kreatif yang

berfokus pada pembuatan buku tahunan sekolah, instansi, dan comercial.

Berlokasi di Jl. Tampungan No.90, Tampungan, Sendangtirto, Kec. Berbah,

Kabupaten Sleman. Memiliki jangkauan pasar mulai dari seluruh pulau jawa, bali,

lombok, dan kalimantan. Sistem promosinya menggunakan media sosial seperti

instagram, youtube, dan tiktok. Social media yang berisikan seputar yearbook.

Namun konten yang dikelola tidak memberi informasi penuh tentang produk &

layanan perusahaan terhadap konsumen terlebih konsumen yang baru.

Abankirenk mempunyai perusahaan yang tidak mempunyai nama yang

relevant dengan apa yang diproduksi oleh perusahaan tersebut tentu menjadi

sebuah tanda tanya bagi para konsumen yang baru mengenalnya. Dari

permasalahan tersebut penulis ingin membuat video company profile singkat

dengan menggunakan teknik live shoot dan motion graphic yang bertujuan untuk

MENCIPTAKAN CITRA IMAGE perusahaan serta bisa menjadi media

pengenalan dan promosi terhadap konsumen yang baru mendengar perusahaannya.

Video company profile adalah sebuah audio visual singkat yang berisikan

informasi seputar perusahaan. Adapun tujuan dari pembuatannya yaitu untuk

memberi sebuah gambaran terhadap konsument terlebih yang baru. Dimaksudkan

untuk mampu mengenalkan perusahaan dengan mengikuti trend digital saat ini

Kata kunci: company profile, live shoot, video, motion grapis, buku tahunan.
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ABSTRACT

Abankirenk was established in 2004 and is engaged in the creative industry

sector which focuses on making school, agency and commercial yearbooks.

Located on Jl. Reservoir No.90, Reservoir, Sendangtirto, Kec. Berbah, Sleman

Regency. Has a market reach starting from the entire island of Java, Bali, Lombok

and Kalimantan. The promotion system uses social media such as Instagram,

YouTube and Tiktok. Social media that contains information about the yearbook.

However, managed content does not provide full information about the company's

products & services to consumers, especially new consumers.

Abankirenk owning a company that does not have a name relevant to what

is produced by that company is certainly a question mark for consumers who are

new to it. From these problems the author wants to make a short company profile

video using live shoot and motion graphic techniques which aim to create a

corporate image and can be a medium of introduction and promotion to

consumers who have just heard of the company.

Video company profile is an acronym audio visual that contains information

about the company. The purpose of making it is to give an overview of consumers,

especially new ones. Intended to be able to introduce the company by following

the current digital trend.

Keywords: company profile, live shoot, video, motion graphics, yearbook.
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