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INTISARI

Sistem Informasi Penjualan dan Pembelian Barang merupakan suatu
sistem yang memberikan layanan informasi yang berupa data transaksi
penjualan, data pembelian barang dan serta data stok barang. Keberadaan
sistem informasi ini sangatlah penting pada era saat ini. Dalam hal ini,
Konkrite Market dijadikan sebagai tempat penelitian, karena penjualan dan
pembelian barang pada tempat tersebut masih memanfaatkan media sosial yaitu
media sosial Instagram sebagai tempat untuk melakukan transaksi, jadi proses
transaksi masih belum terkelola dengan baik, sehingga kerap terjadi kesalahan
dalam pencatatan laporan yang ada. Seperti proses pengolahan data transaksi
penjualan, pengolahan data transaksi pembelian, pengolahan data barang dan
juga pengolahan data kustomer. Tujuan penelitian ini adalah untuk dapat
memberikan kemudahan kepada penjual saat proses pengolahan data barang dan
mempermudah dalam pengolahan data transaksi penjualan dan pembelian,
meminimalisir kesalahan dalam pencatatan data pembelian dan data penjualan
per periode, serta mempercepat proses transaksi penjualan dengan pembeli.
Konkrite Market sendiri merupakan sebuah bisnis yang bergerak pada bidang
penjualan jaket rework dan target pasar dari Konkrite Market itu sendiri adalah
mencakup ke seluruh dunia. Sistem informasi tersebut dibuat dengan
menggunakan Bahasa pemrograman PHP, HTML, dan menggunakan MYSQOL
sebagai database nya.

Kata kunci: Sistem Informasi, Pieces, MY SQL, E-Commerce
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ABSTRACT

Information System for Sales and Purchase of Goods is a system that
provides information services in the form of sales transaction data, purchase data
and stock data sets. The existence of this information system is very important in
the current era. In this case, the concrete market is used as a place of research,
because the sale and purchase of goods at that place still utilizes social media,
namely social media Instagram as a place to make transactions, so the transaction
process is still not managed proper]y, so errors often occur in recordmg reports
submitted. there is. Such as processing sales transaction data, processing purchase
transaction data, processing goods data and also processing customer data. The
purpose of this study is to be able to provide convenience to the seller when
processing goods data and simplify the processing of sales and purchase
transaction data, minimize errors in recording purchase data and sales data per
period, and speed up the process of sales transactions with buyers. The concrete
market itself is a business engaged in the sale of italic rework jackets and the
target market of the concrete market itself is covering the whole world. The
information system is made using the PHP programming language, HTML, and
uses MYSQL as the database.

Keyword: Information Systems, Pieces, MY SQL, E-Commerce
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