BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan bentuk suatu usaha dalam upaya meningkatkan
kecerdasan. Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK), berpengaruh
bagi kelidupan sehari-hari untuk pelajar maupun masyarakat, Salah satunya adalah
penggunaan smariphore. Lembapa riset dtgﬂll marketing Emarketer memperkirakan,
pada 2018 jumlah penggung aktif smartphone diluhng&m mencapai lebih dari 100 juta

orang, sehinggamen;uﬁhn]ndm erbesar keempat dunia setelah Cina, India. dan
Amerika | Il.
Dhalam proses ba ar yang terjadi di ﬂkﬂi‘h,perlu diperbaharui sesuai

ped:nulmngm teknolog Jrﬁmtm dengon menggunakan mamdnbahgnr vang didukung
nld‘f-.ﬂﬂg-pﬁmheiajamn interaktif, untuk menambah Fm:ncndih!iﬁ mhelaja.ran [2].
Dengan mgglmﬂknn media pembelajuran. menjadi sebuah solusi !ﬁkﬁff\lﬂg bisa
digunakan DHI guru untuk meningkatkan pemahaman belajar siswa [3]. Media
pembe lajaran interktif, mampu meningkatkon daya serap otak untuk memahami materi
:Ilttmmghﬁ!ndﬂga ingat [3],

SMP Negeri 3 Mesuji Makmur, Merupakan sekolah yang Berada dil Kab. Ok,
Prov, Sumatern Selatan, sekolah yang masil tahapan berkembang dengan keterbatasan
alat t&:ﬂﬂﬂgl informas: untuk mendukung dalam pﬁﬂiplqjmu;._s}lﬁ_‘!bgeri 3 mesuji
Makmur menerapkan kurikulum 2013 dalam kegiatan belajar mengajar, khususnya pada
kelas tujul’ mﬂi;mh‘]m T Pengetahuan Al materi tati surys. Karena tata surya
tidak dapat dilthat dengan kasat mata dengan itu disimulasikan dengan media
pembelajaran.

Peneliti melakukan wawancara l:epiu:tij narasumber Susadi, 5.Pd., selaku gury di
SMP Negeri 3 Mesuji Makmur, peneliti meranyakan spakah disana sudah memliki
media pembelajaran interaktif, dan jawaban narasumber belum memiliki. dan
pernyataan tersebut peneliti melihat adanya peluang membangun media pembelajaran
interaktif materi tatn surya yang berbasis animasi, untuk membantu proses belajar yang
dopat digunakan guru dalam menyampaikan maten tata sorys. dan siswa juga dapat
belajar mandiri. Intensitas peserta didik dalam penggunasn smartphone lebih tinggi
dibandingkan dengan membaca buku pelajaran [4], oleh karena itu aplikasi media

I



I

pembelajaran ini mantinya akan dikemas dalam bentuk format Application Package File

(APK) pada sistem operasi android. sehingga siswa dapat belajar mandiri melalui

smariphone vang adn.

Berdasarkan latar belakang di atzs, penulis melihat sisi peluang dengan m

melakukan penelitian tentang “Pembuoatan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Animasi untuk Materi Tata Surya Kelas VII SMP Negeri 3 Mesuji Makmur, Sumatera
Selatan™.
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1.4

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belaknng masalah di atas, maka dirumuskan masalah
sebagai berikut: M
Bagaiman mermbangn medis parcljaran ineraksi . berdasarkan
materi taln surym pada kelas VIl SMP New 3 Mh;byl Makmur, Sumaters
Sﬂlhn yung sestmh‘?kuium 20137

Bﬂph:mn evaluasi tingkst Kelayakan pada qﬂﬁﬁi media pﬂnbelnjumn

interaktif berbasis animasi, untuk materi tata surya pada kelas VIl SMP Negeri 3
Mesuji Makmur, Sumatera Selatan?
Batasan Masalah

. Media pembelajaran Interaktif materi tata surya ini Wntuk kelas VIl pada SMP

Negeri 3 Mesuji Maknwar, Sumatern Selatan.

_ Software yang digunakan untuk membuat media pembelajaran ini adalah Adobe

Animte, dan Adobe illustrator sebagai desain fean tampilan aplikasi.

. Media pu'uh’dmintu:hd‘mduk akhir | hubﬂillkiph!:am android versi 4.0

(Fe Cream Sandwich) ke atas,

. Animasi yang di gunakan adaloh animasi 2d.
. File berekstensi APK.

Evaluasi dilakukan kepada guru untuk menguji kelayakan materi pada aplikasi,
dan siswa untuk menguji kepuasan pengounaan aplikasi.

Tujuan Penelltian

Membual media pembelajaran interaktif berbasis animasi untok maten tata surya
untuk kelas VIL



b. Mengetahui tingkat kelayakan materi dan media pembelajaran interaktif berbasis
animasi untuk materi tata surya untuk kelas V11 pada SMP Negeri 3 Mesuji
Makmur, Sumatera Selatan.

c. Membantu guru dalam menvampaikan pembelajaran materi tata surya.

1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini antara lain:
a. Manfaat secarn teoritls
I} Penelitian ini diharapka mberikan kontribusi bagi ilmu
penget ;

dengan i

b} Membantu pendidik dalam memberikan materi pelajaran.

4) Manfaat bagi peneliti

1) Menambah pengetahuan dan pengalaman dalam membangun
media pembelajoran interaktif pada mata pelajaran llmu
Pengetahuan Alam mater tata suryn



1.0 Sistematika Penulisan

BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pendahuluan yang materinya berisikan tentang latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian dan sistematika penulisan.
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