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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem pemesanan produk jasa sewa berbasis 

web yang menggunakan metode prototype. Dalam penelitian ini, sistem akan dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman HTML, CSS, JavaScript, dan PHP. Selain itu, sistem ini 

juga akan didukung oleh database MySQL.  Sistem ini akan membantu penyedia layanan jasa 

sewa dalam meningkatkan efisiensi dan efektifitas pemesanan produk jasa sewa. Sistem 

pemesanan produk jasa sewa berbasis web ini akan memungkinkan pelanggan untuk memesan 

produk jasa sewa dengan mudah. Selain itu, sistem ini juga memudahkan penyedia layanan 

jasa sewa untuk mengelola pemesanan pelanggan dan memastikan bahwa pelanggan mendapat 

produk jasa sewa yang mereka inginkan. Metode penelitian yang digunakan adalah metode 

prototype. Metode ini cocok untuk penelitian ini karena memungkinkan peneliti untuk 

mengembangkan sistem dengan cepat dan menguji sistem dengan mudah. Hasil dari penelitian 

ini adalah sebuah sistem pemesanan produk jasa sewa berbasis web yang akan memungkinkan 

penyedia layanan jasa sewa untuk mengelola pemesanan pelanggan dan memastikan bahwa 

pelanggan mendapat produk jasa sewa yang mereka inginkan. 

 

Kata Kunci: Berbasis Web, Jasa Sewa, Metode Prototype, Sistem Pemesanan,  
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ABSTRACT 

 

This research aims to design a web-based rental service product ordering system that 

uses the prototype method. In this research, the system will be built using HTML, CSS, 

JavaScript, and PHP programming languages. In addition, this system will also be supported 

by the MySQL database.  This system will help rental service providers in improving the 

efficiency and effectiveness of ordering rental service products. This web-based rental service 

product ordering system will allow customers to order rental service products easily. In 

addition, this system also makes it easier for rental service providers to manage customer 

bookings and ensure that customers get the rental service products they want. The research 

method used is the prototype method. This method is suitable for this research because it allows 

researchers to develop the system quickly and test the system easily. The result of this research 

is a web-based rental service product booking system that will enable rental service providers 

to manage customer bookings and ensure that customers get the rental service products they 

want.. 
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