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INTISARI 

Sistem penjualan Kopra Kelapa adalah badan usaha yang bergerak dibidang 

pertanian. Sistem penjualan barang pada saat ini masih menggunakan sistem 

penjualan konvensional, yaitu pembeli harus datang langsung ke lading atau 

menelpon untuk pemesanan kopra. MarketPlace mempunyai komponen 

penyebaran, pembelian, penjualan, pemasaran barang atau jasa menggunakan 

sistem internet. Sistem Penjualan Kopra Kelapa saat ini belum menggunakan sistem 

digital, sehingga kesulitan dalam menawarkan produk kepada konsumen secara 

luas. 

Tujuan dengan adanya TOKOPRA ini untuk membangun sistem informasi 

penjualan secara online berbasis web agar dapat diakses siapa saja, kapan saja dan 

dimana saja yang memudahkan transaksi penjualan. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini menggunakan metode Waterfall yang mana memiliki beberapa 

tahapan sebagai berikut : Perencanaan, Analisis, Perancangan, Pengujian. 

Dengan dibangunnya Web ini diharapkan dapat meningkatkan volume 

penjualan serta dapat membantu Petani untuk melakukan pembukuan secara 

otomatis dan meminimalisir adanya monopoli harga. 

 
Kata kunci: Sistem Penjualan, Kelapa Kopra, Website, Waterfall, Marketplace. 
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ABSTRACT 

 

 
The Coconut Copra sales system is a business entity engaged in 

agriculture. The system of selling goods at this time still uses a conventional sales 

system, in which the buyer must come directly to the lading or call to order copra. 

MarketPlace has components for distributing, buying, selling, marketing goods 

or services using the internet system. The Coconut Copra Sales System currently 

does not use a digital system, resulting in difficulties in offering products to 

consumers widely. 

The goal with TOKOPRA is to build a web-based online sales information 

system so that it can be accessed by anyone, anytime and anywhere that 

facilitates sales transactions. The method used in this study uses the Waterfall 

method which has several stages as follows: Planning, Analysis, Design, Testing. 

With the construction of this website, it is hoped that it can increase sales 

volume and can help farmers to carry out bookkeeping automatically and 

minimize price monopoly. 

. 

 

 
 

Keyword: Sales System, Coconut Copra, Website, Waterfall, Marketplace. 


