5.1

BAB YV
PENUTUF

Kesimpulan

Dari hasil pengolahan data dan pembahasan yang dilakukan,

penelitian mi menghasilkan kesimpulan bahwa ada tiga kesimpulan yang
dapat dismbil, yaitu :

Pada pembuatan media pembelajaran berbasis AR ini digunakan
metode Research and Development (R&D). Metode R&D dimulai
dari tahap pengumpulan data awal. Pada tahap ini dikumpulkan

sumber-sumber materi dan contoh media pembelajaran yang sudah

pernah dibuat. Setelah i, dilanjutkan ke tahap bepikutnya yaitu
tahap desain dan pembuatan pmduk.manm ini dilakukan proses
coding, afatt menerjemahkan perintah manusia phh hnhas.a masin,
Pada uji kelayakan, dilakuksn pengujian menggunakan metode
black box. Hasil dari pengujion mﬂnggunuknu m hhmk-bm
yuitu apliknsi yang dibuat telah sesuai dengan rm:mlglndmgﬂn

persentase 100%, sehingga aplikasi media ajar bangun ruang ini
Tulus uji black box. Aplikasi int juga I]m;ljﬂh tanggapan yang

baik dari siswa maupun guru dalam aspek rekay
desain pembelajaran dan komunikasi visual,

: ':_'pmgkal. lunak,

2. Pada um mplementas: diakubsa penelitian untuk mengetahui

l:ﬁdll i yang dibuat, dapal ﬂﬁmplementas&nn atau
tidak. -.'l‘;ldt inl.ﬂ hﬁar siswa dengan dan tanpa menggunakan
teknologi_sugmented reality menunjukan hasil berbeda. Dengan
demikian @tm&hﬂwmdaan yang signifikan
antara hasil belajar pemahaman materi bangun ruang sebelum dan

sesudah  penpgpunasn  teknologi Augmented  reality, yang
menunjukan bahws hasil belajar siswa dengan pemberan
pemahaman maten bangun ruang menggunakan Augmented Reality
lebih tinggi dengan nilal rata-rata 7484, Selanjutnya pada instrumen
dalam bentuk angket. instrumen angket vang telah lolos wji validitas
dan reliabilitas yang menunjukan semua pertanyaan valid sehingga
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dapat digunakan untuk mengambil data penelition, pada 31
responden siswa kelas IV SD Muhammadiyah Noyokerten.
Berdasarkan angket yang telah dibagikan didapat persentase skor
90.86% yang berarti hasil angket masuk pada kategori Sangat Tinggt
dan dapat dismbil kesimpulan bahwa media pembelajaran yang
dibuat dapat diterapkan dan diimplementasikan, serta layak
digunakan sebagai media pembelajaran bangun ruang di Sekalah
Dasar.
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