BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Basreng Factory Jogja merupakan Usaha Kecil Menengah atau UKM yang
bergerak di bidang kuliner. Usaha ini berdiri pada 20 April 2021 dan beralamatkan
di J. Godean KM.14 Gedongan S o Moyedan Sleman. Dalam




1.2 RKumusan Masalah

Bagaimana membual video iklan untuk Basreng Factory Jogja dengan
menggunakan teknik motion graphics
1.3 Batasan Masalah
1. Ikkan ini hanya menampilkan produk dari Basreng Factory Jogja
2. Media promosi video iklan ini hariya untuk media elektronik yaitu di sosial

menampilkan ikl yang menarik.

2. Mengenalkan Basreng Factory Jogja ke masyarakat luas.

3. Dapat mengetahui tentang teknik pembuatan video animasi berbasis motion
graphics



1.5 Manfaat Penelitian
1. Memberi informasi kepada masyarakat luas tentang usaha Basreng Factory

Jogja

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang implementasi dan pembahasan mengenai
pembuatan animasi 2D dengan teknik motion graphics. Mulai dari proses



produksi (konsep karakter, animasi. background dan backsound ), pasca
produksi (compositing. editing, dan Rendering).

BAB YV PENUTUP

bagian daftar pustaka berisi mengenai telah




	Revisi  - Bab 1 - NURDIN LUTHFI HUSAINI_001.pdf (p.1)
	Revisi  - Bab 1 - NURDIN LUTHFI HUSAINI_002.pdf (p.2)
	Revisi  - Bab 1 - NURDIN LUTHFI HUSAINI_003.pdf (p.3)
	Revisi  - Bab 1 - NURDIN LUTHFI HUSAINI_004.pdf (p.4)

