BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game merupakan jenis hiburan yang disuksi oleh senvua orang dan usia
anak-anak, dewasa maupun tua.selain digunakan untuk menghilangkan kepenatan
dalam beraktivitas. sebuah game jugs dapat berfungsi untuk melatih pola pikir
seseorang untuk man mhﬁuﬁﬁmﬂnﬁmﬁmhhm yang ada di
sebush mﬁany;hgn Jjuntah dari jemis game yang muncul, menyebabkan
adanya pengelompokan genre dari game. Genre mmmmm mengikuti
perkembangan zaman, seperti genre action pame. strategy game, RPG. sports
game, education. vehicle simulation, construction dan munngement simuation,
adventure game, artifical game, board dan puzzie ( Adams, 2010:390).

Dunia snak adalah dunia bermain,dalam kehidupan anak-anak, Sebagian
besar wakiunya dihabiskan dengan aktivitas bermain. Kegiatan bermain dapat
digunakan anak-anak untuk menjelajahi duniamya. mengembangkan kompetensi
ol v mengass iy dan mengerbanghan kst s amk. Dengn
bermain anak memiliki keternmpilan untuk rmﬂlmi:?'ﬁunsep secara ilmiah
tanpa paksaan. Kegiatan bermain anak secats umum sering dikaitkan dengan
kegintan anak-anak yang dilakukan secara !lpﬂnfﬂ'lfﬂman Ardy, 2012: 93).

Dengan lator belakang tersebuol penulis mencoba untuk membuat suatu
game edukasi yang berjudul “Perancangan dan Pembuatan Game “Find Me™
Menggunakan Contruct 27 dimana di dalam game tersebul memberikan suatu

petunjuk berupa gambar benda dan pemain harus memilih jawaban vang benar



menggunakan Bahasa Inggris. yang mana diharapkan dapat membantu anak-anak
dalam belajar kata Bahasa Inggris dengan mudah,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian diatas. maka yang menjadi rumusan masalah dakam
penelitian ini adalah bagaimana cara n
berbicara melalui Game Edukasi “Find Me"™,

1 anak-anak belajar membaca dan

14 Maksud dan

Maksud dab tujuan dalam pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut :
I. Sebagai syarat kelulusan Program Studi Strata 1(S1) Sistem informasi di
Universitas Amikom Yogyakarta.
2. Membuat Game Edukasi dengan menggunakan software Construct 2.
3. Membantu anak-anak daksm mengenal kats Bahasa Inggris.



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diperoleh bagi penulis maupun pihak-pihak
yang terkait adalah sebagai berikut :

a. Bagipeneliti:

ini adalah sebagai Beriku
Indie Game Development
Indiegambevehpnm.mﬁhhmmvﬁhnmymgdhmt
perorangan (individu) atau suatsu tim kecil (1-7 orang) tanpa dukungan dari
penerbit video game: Adapun beberapa keuntungan menjadi Indie Development :



I. Ide game serta konsep game yang relative bebas karna tidak ada
tuntutan dari penerbit,

2. Anggota yang sedikit membuat kita merasa dibutuhkan.

3. Dana yang disediakan sendiri dan keuntungan vang diperoleh diri

4. Muli tasking (ide, konsep. illustrator, programmer, dan tester game).

} Fﬂ.l.lii.lﬂ

Pada bab ini men
fitur dari game Find Me.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang hasil implementasi dari aplikasi yang dibuat
secara keseluruhan serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat



BAB V PENUTUP
Bab yang merupakan akhir laporan skripsi yang berisi kesimpulan dari
proses pembuatan game dan saran dari penulis.
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