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INTISARI

Perkembangan teknologi telah berkembang dari masa ke masa.salah
satunya adalah dengan munculnya berbagai game yang dapat dimainkan di
berbagai perangkat, salah tahunya yaitu android. Perkembangan game diikuti
dengan kemajuan sistem operasi yang di optimalkan untuk membuat para
penggunanya lebih rileks dan menyenangkan. Game merupakan jenis hiburan
yang disukai oleh semua kalangan baik itu anak-anak maupun orang dewasa.
Game juga memliliki berbagai genre untuk dimainkan, salah satunya yaitu
edukasi.

Untuk metode penelitian untuk game find me sendiri menggunakan
metode Indie Game Development dan beberapa referensi game yang bernuansa
edukasi. Pada pembuatan game “Find Me”” sendiri menggunakan aset-aset gratis
yang disediakan oleh freepik.

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, menunjukan bahwa
game “Find Me” yang dibuat sudah memenuhi persyaratan fungsional dan
tools/menu yang ada pada game ““Find Me” ini sudah bekerja sebagaimana
mestinya, sehingga dapat disimpulkan bahwa game ini dapat di publikasikan
keluar dengan menerapkan pembaruan-pembaruan kedepannya.

Kata Kunci: Game, Genre, Indie Game Development, Find Me
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ABSTRACT

The development of technology has developed from time to time. one of
them is the emergence of various games that can be played on various devices,
one of which is android. The development of games is followed by the
advancement of an operating system that is optimized to make its users more
relaxed and fun. Games are a type of entertainment that is favored by all groups,
both children and adults. Games also have various genres to play, one of which is
education. With the educational genre, games are now also starting to be
developed to become learning media.

The research method for the find me game itself uses the Indie Game
Development method and several references to games with educational nuances.
In making the "Find Me" game itself using free assets provided by freepik.

Based on the results of the tests that have been carried out, it shows that
the "Find Me" game made has met the functional requirements and the tools /
menus in the "Find Me"™ game are working as they should, so it can be concluded
that this game can be published out by applying future updates.

Keyword: Game, Genre, Indie Game Development, Find Me
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