BABY

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan, maka kesimpulan

3. Penggunaon aplikasi menggunakan teknologi Augmented Reality ini
mendapatkan  hasil yang sangat bagus dari hasil pengujian
menggunakan kuesioner yang ditujukan kepada kepala sekolah, guru.
wali murid dan beberapa ahli pada bidang teknologi ini mendapatkan
hasil presentase 92,2%.
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51  Saran

Dalam pembuatan aplikasi “4nimal World™ dengan menggunakan teknolagi
Augmented Reality sebagai media pembelajaran ini masih jauh dari hasil yang
sempurna dan masih terdapat beberapa saran yang dapst membangun untuk
menjadi lebih baik kedepannya, saram, yang diberikan tentunya uniuk
i loh ada dan bisa menjadi hal yang perlu

Augmented Realiry mi lebih Jua
memajukan pendidikan Indonesia yang lebih baik.
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