BAB YV

51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil serta pembahasan dalam bab-bab sebelumnya, maka penubis
menyimpulkan hasil dari penelitian nya dalam pembutan media interaktif:
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p:gammhulhmmmm Dnnam. dalam kuesioner tersebut terdapat
pertanyaan yang menyangkut tampilan pada media tersebut. Dengan
adanya kuesioner tersebut, jemaat bisa bebas memberikan jawaban atau
komentarnya. Maka penulis menyimpulkan bahwasannya tampilan
media sudah menarik dengan skor 87.5% dan untuk skor ke efektifan
media ini mendapat skor 75% serta tanggapan positil yang jemaat
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miat dari penulis ingin menampilkan konten media yang baik_

4. Pada media interaktif yang di telah ditampilkan, pemuda lah yang lebih
cenderung cepat memahaminya dan lebih dominan untuk
mencobannyn.  Adapun beberapa kalangan dan orangtua, hanya
memberikan masukan yang baik agar media interaktifini lebih baik dan
lebih kreatif.

Di dalam pe an aplikas
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nya. Makh pecia kimnya adanya saran untuk perbaikan aplikasi media interaktif
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tampilan animasi yang terdapat di dalamr
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