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MOTTO

“Walaupun Banyak Persimpangan Hidup, Tetaplah Yakin dan Percaya Bahwa Pelangi Akan
Hadir Menghiasi Keringat Perjuanganmu”

“Jangan Bersedih Apabila Kita Kalah Dalam Suatu Pertandingan Hidup, Tetapi Katakan
Dalam Hatimu Bahwa Kita Sudah Melakukan Yang Terbaik. Dengan Begitu, Kesedihan
Manusia di Dunia ini Berkurang”.

“Hidup Bagaikan Selembar Kertas Kosong, Dimana Setiap Harinya kita Menghiasinya

Dengan Beragam Warna i
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INTISARI

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media interaktif tata ibadah pada
gereja yang nantinya dapat dimanfaatkan oleh jemaat. Selain itu media interaktif yang
dikembangkan bisa lebih efektif sebagai penunjang pengetahuan dalam memahami
kelangsungan tata ibadah dalam gereja.

Maka dari itu peneliti semampunya membuat media interaktif ini dapat menarik
perhatian jemaat. Adapun kesimpulan dari penelitian yaitu melalui hasil kuesioner dan

wawancara terhadap media interaktif yang dikembangkan, mendapat respon yang baik.

Sedangkan dalam pembuatan media interaktif ini, peneliti menggunakan aplikasi adobe
flash professional cs6. Media interaktif ini diharapkan dapat berguna dalam pengembangan tata
ibadah pada gereja dan menambah pengetahuan pada jemaat yang masih belum memahami

media interaktif.

Kata Kunci : Multimedia Pengenalan Tata Cara Ibadah Gereja Dengan Menggunakan Media
Interaktif



ABSTRACT

The purpose of this research is to produce interactive media for church worship
services that can later be used by the congregation. In addition, the interactive media
developed can be more effective as a support for knowledge in understanding the continuity of
worship services in the church.

Therefore, researchers can make this interactive media able to attract the attention of
the congregation. The conclusions of the study, namely through the result of questionnaires

and interviews with the developed interactive media, received a good response.

Meanwhile, in making this interactive media, the researchers used the Adobe Flash
Professional CS6 application. This interactive media is expected to be useful in developing
church services and increasing knowledge of congregants who still do not understanding

interactive media.

Keywords : Multimedia Introduction of Church Worship Procedures Using Interactive Media
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