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INTISARI

Pencahayaan merupakan salah satu faktor penting dalam mendesain suatu
ruang untuk menunjang kenyamanan pengguna. Karena ruangan dengan sistem
pencahayaan yang baik dapat menunjang aktivitas yang dilakukan di dalamnya.
Masalah yang disebabkan karena kurangnya atau berlebihannya pencahayaan
dalam suatu ruangan mengakibatkan aktivitas menjadi terganggu misalnya ketika
kita salah memilih jenis atau merek lampu. Untuk mengatasi masalah ini kita
menggunakan Metode Simple Additive Weighting (SAW) yang dapat digunakan
dalam pemilihan jenis lampu untuk pencahayaan ruangan, dimana kriteria dapat
ditentukan oleh pembeli dalam melihat spesifikasi jenis atau merek lampu.
Kriteria yang digunakan yaitu Jumlah Daya, Hemat Energi, Harga, Jenis Lampu
dan Warna sedangkan produk alternatif yang digunakan yaitu Philips, Panasonic
dan Hannochs. Metode ini dipilih karena mampu untuk memberikan rekomendasi
bobot dari setiap kriteria dan dilanjutkan proses perangkingan yang menyeleksi
alternatif terbaik. Hasil yang akan diperoleh adalah Sistem Pendukung Keputusan
(SPK) pemilihan jenis lampu berbasis web untuk menentukan jenis atau merek
lampu yang akan digunakan sesuai keinginan konsumen dengan menggunakan
metode Waterfall sebagai metodologi perancangan sistem.

Kata kunci: SAW, Lampu, Pencahayaan, SPK, Waterfall
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ABSTRACT

Lighting is an important factor in designing a space to support user
comfort. Because a room with a good lighting system can support the activities
carried out in it. . Problems caused by a lack or excess of lighting in a room result
in disrupted activities, for example when we choose the wrong type or brand of
lamp. To overcome this problem we use the Simple Additive Weighting (SAW)
method which can be used in selecting the type of lamp for room lighting, where
the criteria can be determined by the buyer in view of the specifications for the
type or brand of lamp. The criteria used are Amount of Power, Energy Saving,
Price, Type of Lamp and Color while the alternative products used are Philips,
Panasonic and Hannochs. This method was chosen because it is able to provide
weight recommendations for each criterion and is followed by a ranking process
that selects the best alternative. The result to be obtained is a Decision Support
System (SPK) for selecting the type of web-based lamp to determine the type or
brand of lamp to be used according to the wishes of consumers by using the
Waterfall method as a system design methodology.

Keyword: SAW, Lights, Lighting, SPK, Waterfall
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