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INTISARI

Dalam berinvestasi instrumen investasi properti masih sangat digemari.
Namun karena saat ini untuk melakukan investasi properti sendiri modal yang harus
dikeluarkan sudah sangat tinggi sehingga tidak semua orang dapat melakukan
investasi properti, terlebih lagi dalam berinvestasi properti sangatlah rumit dan
memiliki resiko yang cukup besar oleh karena itu dalam berinvestasi properti perlu

banyak pertimbangan sebelum memutuskan untuk berinvestasi.

Berdasarkan permasalahan diatas maka dibuatlah sebuah sistem dengan
tujuan agar dapat melakukan investasi properti dengan modal seminim mungkin
dan menjembatani antara investor dengan properti developer atau properti manager
dengan cara urun dana, kemudian dana yang dikumpulkan akan dikelola oleh
properti developer atau properti manager untuk digunakan sebagai pembangunan
atau untuk pembelian properti, kemudian setelah properti selesai dikelola maka
investor akan mendapatkan kembali modal yang diinvestasikan ditambah hasil dari

kesepakatan yang telah disetujui.

Sistem ini berfungsi untuk membantu investor dalam memperoleh informasi
dan produk investasi yang diinginkan dan developer lebih mudah dalam melakukan
pengolahan data transaksi secara efektif. Untuk merancang sistem informasi
tersebut, aplikasi yang dibuat akan berbasis website dengan bahasa pemrograman

PHP dan MySQL sebagai databasenya.

Kata kunci: Website, Platform, Crowdfunding.
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ABSTRACT

Property investment is an investment instrument that is still very popular.
However, because currently investing in property itself, the capital that must be
spent is very high, so not everyone can invest in property, moreover investing in
property is very complicated and carries considerable risk, therefore in investing
inproperty, many considerations must be considered. required before deciding to

invest.

Based on the problems above, a system was created with the aim of being
able to invest in property with as little capital as possible and bridging between
investors and property developers or property managers by means of
crowdfunding, then the funds collected will be managed by the property developer
or property manager to be used for development or to purchase a property, then
after the property is managed, the investor will get back the invested capital plus

the resultsof the agreement that has been agreed upon.

This system functions to assist investors in obtaining the desired
information and investment products and makes it easier for developers to process
transaction data effectively. To design this information system, the application will
be website-based with the programming language PHP and MySQL as the

database.

Keyword: Website, Platform, Crowdfunding.
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