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1.1 Latar Belakang Masalah

Informasi adalah hal yang penting dan selalu dibutchkan oleh manusia
untuk membantu menjalankan kegintan serta rencananyn. Dengan majunya dunia
teknologi saat ini turut andil membanty manusia dalam memperoleh informasi
secara eepal, mudah dan akural. Banyak media yang dapat dijadikan sebagai jalan
memberikan informasi vang tak lepas dari peran kemaojuan teknologi. Dalam
berkembangnya era juga diperlukan sehuah leknologi mformasi untuk dijadikan
pengenalan produk barang staupun jasa, hal tersebut sudah menjadi wajib yang
dibutuhkan dikalangin pengusaba.

Compamy profile uniuk sebuah perusshaan sangai dibutohkan karena
melalui company profile suaty perusshoan mampu memperkenalkan diri kepada
calon konsumen. Dengan begitu, calon konsumen bisa paham tentang profil suatu
perusahaan, D ern sekarang i, banyak sekali company pmﬂefang dikemas se-
kreatif sehingoa tidak membuat bosan pars penontonnys. Selain itu, banyak
company profile dalim bentuk video, dengan dibalut gambar, video, suara serta teks
sebagai penunjang. Dengan video juga berfungsi sebagai perkenalan, persentasi
saal workshop, ataupun display pamaran.

Relaxing Project adalah usaha kecil don menengah yang berkembang di
bidang pelayanan jasa dalam kustom pakaian dengan metode tusukan kecil
(sashiko) melayani berbagai kustom uﬁmk paknian wanitn maupun pria yang
dapat diaplikasikan di berbagai pakaian sepeti celana, jaket. sepatu atsupun tas,



didirikan oleh Muhammad Abdurrasyid yang bertempat di Jalan Kaliurang KM
12,5 Sardonoharjo. Ngaglik. Sleman. Yogyakarta. Sudah berdini sejak pertengahan
tahun 2017, sampai sasl ini Relaxing Project juga masih berusaha melakukan
branding image kepada calon customer agar bagaimana para calon customer bisa
percaya dan merasa percaya diri saat memakai produk dan Relaxing Project. bahwa
produk vang dibust benar-benar handmade danberkualitas. Langkah yang telah
dilakukkan oleh Relaxing Poject dalam membangun Branding Image izlah
membuat akun sosial media seperti [nstagram dan Facebook serta mengikuti
pamieran fashion di Yogyakarta maupun luar kota.

Tetapi branding image yang dilakukkan oleh relaxing project masih melalui
media berupa foto yang dirasa masih kwrang oleh Relaxing Project schingpga
perusahaan tersebut memerlukan sesuatu vang baru dalam metode branding image
yaito dengan videografis. Namun Relaxing Project masih terkendala SDM dalam
proses penyajian atsupun pembuatan branding image media videografis tersebul.
Maka penulis memiliki inspirasi perlu d:bu&mjamdia infografis berupa video
company profile yang menarik sesual dengan data serta keinginan perusahaan untuk
sebagai sarana promosi serta media branding image.

Pada dasamya company profile mempunyai bermacam teknik dalam
penerapannya sehingga pado penelitian i penulis ingin menerapkan dengan
menggunakan teknik mation graphic dimana media visual yang menggabungkan
tipografi. videografi, fotografi serta musik. Sehingga meghasilkan video yang
menarik audiens dengan demikian penulis rmng_l_h;.-mmggunaknn teknik mation
graphic pada company profile Relaxing Project.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah vamg telah divraikan diatas maka di
rumuskan permasalahan yaitu: Bagaimana cam merancang video company profile
Relaxing Project dengan teknik motion graphic?
1.3 Batasan Masalah

Supaya dalam penyusunan peneliian ini tidak melebar dan ini

permasalahan yang dimomuskan maka batasan masalah yang digunakan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut.

b=

Video company profile ini hanya berfokus pada penerapan teknik
miation graphic.

Video company profile ini hanva diserahkan oleh pemilik Relaxing
Projéct dalam penyampaian informasi melalui media sosial
Hasil dari video Video company profile ini akan berdurasi kurang
lebih 9 detik.

Dalom pembuatan video im akan menggunakan saffware adobe after
effect, adobe premiore o, adobe mfd&.fﬂﬂ,_ et ndﬂh; illusirator,
Dalam video company profile ini hanya terdupat teks, gambar, suara
clant niis,

Penelitian hanya sebatas pembuatan video company profile.
Pembuatan video company profile ini bersifat mandiri dan tidak
melibatkan rumah produksi manapun dalam pembuatanya,



1.4

1.5.2.

Tujuan Penelltian
Adapun Tujuan penulis yang ingin dicapai dari penelitian ini adalsh
sebagai berikut:
|. Menghasilkan video company profile dengan menggunakan teknik
motien graphic yang dapat digunakan untuk sebagai media publikasi
serta informasi lentang Relaxing Project.

[d

Mengenalkan jasa layanan yang diberikan Relaxing Project.

Manfaat Fenelitian

Manfaat yang didapatkan dan penelitian ini baik untuk penulis ataupun
instansi adalah:

Manfaat Bagl Penulis

I. Mendapatkan kesempatan ataupun pengalaman untuk menerapakan
thmu mujtimedis yang telah didapat selams kulinh di Universitas Amikom
Yogyakarta,

2. Peneliti dupat menyusun naskah skripsi yang sebagai mana menjadi
syarat umtuk menyelesaikan program  studi 'SM—I. Jurusan  Sistem
Informasi di Uintversitas Amikom Yogyvakarta,

Manfaai bagi Instansi

1. Menjadi salah satu media penyampaian informasi terbaru yang
dimiliki Relaxing Project. . ;

2. Membantu Relaxing Project dalam penyampaisn informasi dan
branding image.



1.6 Metode Penclitian

Dalam melakukan studi  pencarian  fakta  umiuk  memecahakan
permasalahan vang ada, beberapa metode pendekatan yang akan digunakan
sebagai berikut :

Lol Metode Pengumpunlan Data

Untuk mendukung kekuatan dan kebenaran data vang akan disampaikan,
maka peneliti menggunskan beberapa metode pengumpulan data. Adapun
beberapa tahapan dalam pengumpulan data sebagai berkut :

Wawancara

Metode wawancara adalah salah satu camm  penehiti  untuk
mengumpulkan data dengan cara peneliti melakukan tanva jawab
langsung kepads pemilik Relaxing Project ialash Muhammad
Abdurrasyid sehingga jawaban dari pemilik memperoleh data yang
akurat dan lengkap sebagai bahan analisa dan penelitian.

Fengamatan Langsung

Peneliti melakukan pengamatan langsung terhadap objek vang diteliti
yaitu dengan pengamatan secara langsung di mmah produksi Relaxing
Project yang bertempat di Jalan Kaliumng KM 125 Sardonoharjo,
Ngigli.’ﬁ: Sleman, Yogyakarta agar dalam pengumpulan data yang
diperoleh lebib valid.

. Metode Studi Pustnka

Penelii menggunakan metode studi pustaka untuk medapatkan
informasi atau data mengeunakan buku-buku, jurnal, artikel, atau situs-
situs website yang berasal dari sumber terpercaya  untukdijadikan
sebapni panduan secara teoritis. Bertujuon memperoleh data untuk
melengkapi dalam penyusunsn naskah penelition vang  berhubungan
dengan masalah yang akan dibahas oleh peneliti.



Lo.2  Metode Anallsls

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukkan, maka peneliti akan
menggunakkan metode analisis SWOT yang akan dipergunakan untuk mengetahu
masalsh yang mumeul dari faktor internal ataupun eksternal. SWOT  sendiri
merupakan singkatan dari Strenght (kekuatan), Weakness (kelemahan),
Opportunities {peluang), dan Threats (ancaman). Secara tersusun dapal uniuk
mengidentifikasi faktor internal (O dan T), sedangkan faktor dari ekstral (S dan
W

1.o.3  Metode Perancangan

Peneliti mengeunakan metode perancangan dengan melakukan tahapan
pertama dalam pembuaton video company [Enﬂh yaity tahap pra-produksi. Pada
tahapan ini dilakukan persiapan-persiapan yang dibutubkan dalam pembuatan video
company profile meliputi penentuan ide i:erim; pengumpulan data, pembuatan
storvhoardy pembuatan naskah, pembuatan aset sesuai dengan kebutuhan Relaxing
Project.

1.0.4 Metode Pengembangan

Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan tahap
produksi vang meliputi visuahsasi storvboord. Setelah i, penelii melokukan
tahapan pasca produksi vang meliputi compositing dan editing, penambahan

background sound & sound effect, penambahan dubbing, hingea tahap finishimg

berupa rendering & distributing,



165 Metode Implementas)

Ketika dalam pembuatan video company profile ini telah selesai maka
peneliti akan menerapkam metode implemantasi vang selanjutnya okan di unggah
di akun media sosial Instagram milik Relaxing Project.

Lo Metode Testing

Peneliti akon melakukan testing terhadap video company profile telah
selesai dibuat Selnin itu, peneliti selanjutnya akan menggunakan metode skala likers
berupa kuesioner kepada masyarakal omum vang terdiri dari berbagai macam
kalangan profesi sehaﬁ muiwlmm .
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