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INTISARI

Penyampaian informasi melalui media elektronik berbasis video membantu
dalam tercapainya pesan yang akan disampaikan, salah satu teknik dalam
pembuatan video media informasi adalah motion graphic.

TK Mekar Melati merupakan salah satu taman kanak-kanak yang ada di
Sleman, Yogyakarta. TK Mekar Melati sudah mempunyai kurikulum yang bagus
untuk menunjang proses belajar mengajar, namun sebagian anak didik kurang
antusias dalam kegiatan belajar karena masih menganut sistem teori yang dirasa
kurang menarik minat belajar.

Dengan menerapkan motion graphic sebagai video informasi pembelajaran
kebersihan diri diharapkan bisa membantu dalam menyampaikan hal tersebut agar
membangun kesadaran para anak didik dengan mempraktekkannya dalam
kehidupan sehari-hari.

Kata kunci: motion graphic, media informasi, video.
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ABSTRACT

Submission of information through video-based electronic media helps in
achieving the message to be conveyed, one of the techniques in making information
media videos is motion graphics.

Mekar Melati Kindergarten is one of the kindergartens in Sleman,
Yogyakarta. Mekar Melati Kindergarten already has a good curriculum to support
the teaching and learning process, but some students are less enthusiastic in
learning activities because they still adhere to a theoretical system that is
considered less interesting in learning.

By applying motion graphics as an information video for personal hygiene
learning, it is hoped that it can help convey this in order to build awareness of the

students by practicing it in everyday life.

Keyword: motion graphic, information media, video
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