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INTISARI 

Pada saat ini, teknologi informasi berkembang dengan sangat pesat, seiring 

kebutuhan manusia yang juga terus bertambah. Teknologi memegang peranan 

yang penting bagi keberlangsungan hidup manusia. Tidak hanya untuk 

masyarakat saja teknologi juga berperan penting bagi toko-toko yang sedang 

berkembang maupun yang sudah maju. Toko online atau biasa yang di sebut 

dengan e-commerce merupakan bagian yang sangat penting dalam pemasaran 

produk dalam sebuah toko. Toko yang memasarkan produk mereka hanya terbatas 

kedalam toko-toko saja tanpa adanya toko online, membuat produk toko tersebut 

kurang dikenal oleh masyarakat dan keuntungan yang diperoleh menjadi 

berkurang. 

Anthem Store mengalami permasalahan di bidang pemasarannya, dimana 

toko tersebut belum mempunyai toko online, sehingga dalam memasarkan 

produknya toko tersebut kurang luas cakupannya, ini menyebabkan pendapatan 

yang di peroleh toko tersebut kurang maksimal. Dari permasalahan yang dihadapi 

oleh Anthem Store dapat disimpulkan bahwa toko tersebut membutuhkan sebuah 

aplikasi toko online yang bisa menampung produk-produk yang ada dalam toko 

tersebut, sehingga dalam memasarkan produknya toko tersebut tidak terkendala 

letak geografis serta memberikan kemudahan kepada konsumen dalam 

mendapatkan informasi maupun dalam membeli produk yang dijual oleh toko 

tersebut dan membantu toko tersebut dalam mempromosikan produk kepada 

konsumen, sehingga keuntungan yang di peroleh toko tersebut dapat tercapai 

dengan maksimal, dan dilain pihak bagi admin mendapatkan kemudahan dalam 

pengolahan data transaksi guna pembuatan laporan toko tersebut. Tujuan dari 

tugas akhir ini adalah membuat aplikasi toko online (e-commerce) dimana 

pelanggan dapat memesan secara online dengan mudah dan cepat, sehingga 

keuntungan yang diperoleh toko tersebut dapat tercapai dengan maksimal. 

Software Tugas Akhir : PHP dan MySQL  
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ABSTRACT 

At this time, information technology is developing very rapidly, in line with 

the increasing human needs. Technology plays an important role for human 

survival. Technology is not only for the community, but also plays an important 

role for both developing and advanced shops. Online stores or commonly known 

as e-commerce are a very important part of marketing products in a store. Stores 

that market their products are limited to stores without an online shop, making the 

shop's products less well known to the public and reducing the profits. 

Anthem Store is experiencing problems in its marketing sector, where the 

store does not yet have an online store, so in marketing its products the shop is 

less extensive in scope, this causes the store's revenue to be less than optimal. 

From the problems faced by the AnthemStore, it can be concluded that the store 

requires an online store application that can accommodate the products in the 

store, so that in marketing its products the store is not constrained by geographic 

location and makes it easy for consumers to get information and in buying 

products sold by the store and assisting the shop in promoting products to 

consumers, so that the profits that the store can get can be maximally achieved, 

and on the other hand the admin has the convenience of processing transaction 

data for making shop reports. The purpose of this final project is to create an 

online store application (e-commerce) where customers can order online easily 

and quickly, so that the profits that the store can get can be maximized. 

Final Task Software: PHP and MySQL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


