SISTEM INFORMASI PENJUALAN ANTHEM STORE

YOGYAKARTA BERBASIS WEB
(Membangun Website Anthem Store Guna Meningkatkan Penjualan)

SKRIPSI
Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana Program
Studi Sistem Informasi

Disusun oleh :

MELDI
16.12.9668

Kepada

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



SISTEM INFORMASI PENJUALAN ANTHEM STORE
YOGYAKARTA BERBASIS WEB

(Membangun Website Anthem Store Guna Meningkatkan Penjualan)

SKRIPSI

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana Program Studi Sistem
informasi

%

\

Disusun oleh

MELDI
16.12.9668

Kepada

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

SISTEM INFORMASI PENJUALAN ANTHEM STORE YOGYAKARTA
BERBASIS WEB

yang disusun dan diajukan oleh

Nama |




HALAMAN PENGESAHAN
SKRIPSI
SISTEM INFORMASI PENJUALAN ANTHEM STORE YOGYAKARTA
BERBASIS WEB

yang disusun dan diajukan oleh

Nama Mahs

Skripsi ini telah dite :
untuk memperoleh gelar Sarjana K
2 April 2023

\S ILMU
[=] - (]

I E:

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom.
NIK. 190302096



HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Meldi
NIM : 16.12.9668

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut:

Sistem Informasi Penjualan Anthem Store Y

s dicantumkan sebagai acuan dalam naskah
an dalam Daftar Pustakapadakarya tulis ini.

AYA buat dengan sesungguhnya, apabila di kemudi
n ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka SAYA ber

a yang berlaku di Perguruan Tinggi.

yakarta, 31 Maret 2023
enatakan,




PERSEMBAHAN

Penyelesaian skripsi ini tidak lepas dari dukungan serta bantuan baik moril

juga materil berbagai pihak. Oleh karenanya penulis mengucapkan terimakasih

yang sebesar-besarnya kepada pihak-pihak yang turut membantu penyelesaian

skripsi ini. Karya tulis ini saya persembahkan kepada :

1.

Ayahanda dan lbunda, Bapak Mahyan dan Ibu Kartila yang tidak
pernah lelah untuk mendoakan setiap waktu dan memberi semangat
untuk tetap kuat.

Abangda saya, Ary dan Herik yang selalu setia memberi dukungan
moral dan materi hingga pendidikan saya selesai.

Adinda saya, Victoriana Marethy yang selalu support dan motivasi
untuk segera rampung.

Bapak Rum Mohamad Andri Kr, Ir, M.Kom, selaku dosen
pembimbing yang memberikan arahan, bimbingan waktu serta
masukan yang sangat bermanfaat dan membantu dalama
menyelesaikan penyusunan skripsi ini.

Untuk imam, Gempar, Hafizh, Youri, Okta, Yopi, Ario terimakasih
atas dukungan kalian teman-teman seperjuangan.

Ibu Carolina Rice yang selalu menasehati dan selalu sabar terima kasih
doa dan dukungannya.

Kepada Bapak Roy agus terima kasih sudah membantu dalam
penyusunan skripsi.

Teman-teman 16-S1-SI-11 terima kasih dukungannya, tetap akur ya

dengan teman seperjuangan.



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakaatuh

Alhamdulillah, puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang
telah melimpahkan rahmat, hidayah, serta bimbingann-Nya, sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul ““ Sistem Informasi Penjualan Anthem
Store Yogyakarta Berbasis Web”. Skripsi ini disusun sebagai salah satu
persyaratan untuk menyelesaikan studi Sarjana Informasi Universitas Amikom
Yogyakarta.

Penyusun skripsi ini dimaksudkan sebagal salah satu syarat untuk
memperoleh gelar Sarjana S1 pada Program Studi Sistem Informasi Universitas
Amikom Y ogyakarta.

Selama Proses pengerjaan skripsi ini, penulis banyak mendapatkan
bimbingan dan bantuan dari berbagai pihak sehingga penulis merasa perlu
menyampaikan terima kasih sebesar-besarnya kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto M.M selaku rector Universitas Amikom
Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom selaku Dekan Fakultas llmu
Komputer Universitas Amikom Yogyakarta.

3. Bapak Rum Mohamad Andri Kr, Ir, M.Kom selaku dosen pembimbing
yang telah berkenan memberi bimbingan, masukan arahan dan motivasi
kepada penulis.

4. Kepada Staff dan Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah
memberikan ilmunya selama perkuliahan.

5. Teman-teman seperjuangan 16-S1-SI-11.

6. Semua pihak yang telah membantu kelancaran penyusunan laporan skripsi
ini baik langsung maupun tidak langsung yang dapat penulis sebutkan satu
persatu.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih jauh dari

kesempurnaan. Akhir kata semoga informasi dari skripsi ini mampu memberikan

Vi



manfaat untuk penulis dan pembaca yang membutuhkan informasi tentang skripsi
ini.
Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakaatuh

Yogyakarta 10 Mei 2023

Penulis

vii



DAFTAR ISI

JUDUL .ottt ettt sttt ettt beeneene et [
LEMBAR PERSETUIUAN......coiiiiiiitiieee ettt i
LEMBAR PENGESAHAN ......oooiiiiee e iii
PERNY ATAAN . ..otttk i e testestaateesaeseesae st e stesteataasaenaeneeneens iv
PERSEMBAHAN ...ttt ettt sssanse e s bbbt stesseaseeeesee b saesnessesseanes %
KATA PENGANTAR L.ttt ittt aresnsessessessessessessesssasbnseeessessessessessessessesneenes Vi
DAFTAR ISH ..ot ste ettt se e aanaaae st e s bn e s seeseaneeneeneeneas viii
DAFTAR TABEL ..ottt ittt abe st sne e ta b sbeanasb et aneenee e s Xi
DAFTAR GAMBAR ..ottt sebe bbbk e sbe sttt see s e xii
INTISARL ...t e et e aesneabeabe et e neeneeneenens Xiv
ABSTRARCT ...kt ab e bt e b e ne e s e b e st et in et e ene e XV
BAB | PENDAHULUAN ......oooiiiit ittt ana e ase s st b sneaneaninnees 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... 1
1.2 Rumusan Masalah ... 3
1.3 Batasan Masalah .........cccooeiiiiiiiiiiiee e 3
1.4 TUJUAN PENEIITIAN . ....c.eiiiiiiiiie e bbb dr b b 4
1.5  Manfaat Penelitian... ... e 4
1.6 Metode Penelitian........cooeieiiiiiiiisieie it es et anear e ene s 5
1.7 Sistematika PENUIISAN.........coviiiiieiieie e 6
BAB I TINJAUAN PUSTAKA . ..ot 11
2.1 KaJian PUSTAKA ......cceeveiieiiei ettt 11
A - T4 o - U T T TS 14
2.2. 1 PeNJUAIAN. ... 14
2.2.2  Sistem Informasi Penjualan .............c.cccooe i 15
2.2.3  ANALISIS SISTEM ...veiviiiiecieee e e 20
2.2.4  Pengembangan SISTEM .......cccccueieieriene e 21
2.2.5  Diagram Entity Relationship (Diagram E-R)........cccccccvevievieiiieinnnn, 24
2.2.6  SEUKEUF NAVIGAST ....oviviiiiiiieiieieiee e s 27
2.2.7  PHP e 29
2.2.8  IMYSQL oot e 29
2.2.9  TWItter BOOTSIIAD .. .oveviviiiieiieiieeie e 29



2.2.10  AJODE DICAMWERAVEL ... eeeeeeeeeeeeeeeeennenennnnes 29

2.2.11 HTML (Hyper Text Markup Language).........cccccevvvevvereseeseesieseene 29
BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN ......cocoiiiiiiiiieee e 30
3.1 Gambaran UmMUM ....ooeieeieiesie e s 30
3.1.1  ODbjek Penelitian........ccccevveieiieiieie e 30
3.1.2  Sejarah Singkat Perusanaan ...........ccccceeveveeieereeieeseese e 30
3.1.3  Struktur Organisasi Perusahaan .............ccccooeverienieeneninninnesenn 30
3.1.4  DESKIIPSI TUQGAS. ... .ueiiteereaseessaesssasseasinseeesesseesseassessaessessessesssesseenns 31
3.2 ANAlISA SISTBIM ........eciiiiiite it it st ereeeetestesaesbesbeshe e e e e sbe st sbe st sre s e 32
3.2.1 Indentifikasi Masalah ............ccccooieiiiiiiin i 32
3.2.2  Analisis Kelemahan SIStem...........cccoie i ieiinierienie i se e 32
3.3 Analisis KeDUIUNAN ............coiiiiii i 34
3.3.1  Kebutuhan FUNGSIoNal ............c.cooiiiiiiiiiiiiesieeeiie s 34
3.3.2  Kebutuhan Non Fungsional.............cccciviieiicie e ie e 35
3.3.3  Kebutuhan Pengguna (USEI) ........cccecveieiiieiiieiressessaesseanesnaesneasienss 35
34 ANalisis Kelayakan ... 36
3.4.1 Kelayakan TeKnolOgi .....ccccoveiieiiiiiiiieiicic e 36
3.4.2 Kelayakan Operasional ............ccccoceivveieiiieiieie e sre e 36
3.5  Perancangan APITKAST ........cooiiiiiiiiiieieie bt sbesre e 37
3.5.1  Data Flow Diagram (DFD) .......c.cccooiiiiiiiiiiiisienienie e 37
3.5.2  DFD LEVEI L.ttt sbe b eneas 38
3.5.3  Entity Relation Diagram (ERD).........cccociiiiiiiiiiniciieiene s 39
3.5.4  Hubungan Antar Tabel...........cccoooiiiiiiiiiii s 40
3.5.5  Perancangan Pembuatan Tabel .........c.ccccoooiviiiiiiiiiice, 40
3.6 Perancangan Antar MUKa ............ccooiiiiiiiiiiein e 47
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......ccccooiviieece e, 54
4.1 IMPIEMENLASE .ocvvicic s 54
4.1.1 Implementasi Perangkat LUNaK...........ccccooerinininiinnineniienceins 54
4.1.2  Pembuatan Database Dan Tabel........c..cccocoveviiiiiieninee e 54
4.2 Konfigurasi ke Database ..........ccccovviiiiiiiiiiiic s 63
4.3 Implementasi ANTarmMUKA ..........ccooeiiiiiienee e 64
4.4 Instalasi Manual ...........ccoeiiveiiieiiee e 77
4.5  UjJiC0oba SISTEM.. ..o 81
451  WHhIte BOX TESHING ..coveiviiiiiiiiiieieieeese e 81



452  BIaCK BOX TESHING.....cviiiieiiierieiesesie e 82

4.5.3  Pemeliharaan SiStem ..........cccoieiiiieiic i 85
BAB V PENUTUP ... .ottt 86
5.1 KESIMPUIAN ..ot 86
5.2 SAIAN it ra e 87
DAFTAR PUSTAKA ..ottt sttt ana s 88




DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tinjauan PUSLaKa..........c.ccceiveriiieieee e 12
Tabel 2.2 Tabel Notasi Entity Relationship Diagram ...........c.ccccoovviiiineinennn. 24
Tabel 3.1 Tabel AnalisiS PIECES ....cccccoiiiiiiiiieiii e 33
Tabel 3.2 Struktur Tabel PEMESANAN ........ccccoviiiiiiiiiiieiin e 41
Tabel 3.3 Struktur Tabel Detail_Pemesanan...................ccocevvvereiieeieereseennnn, 42
Tabel 3.4 Struktur Tabel Produk..............cooooiiiiiie i 42
Tabel 3.5 Struktur Tabel TeSHMONI ........ccoovviieiie et 43
Tabel 3.6 Struktur Tabel KONfirmasi ........cccooviiiiiiiiiiieie e 43
Tabel 3.7 Struktur Tabel Berita.........ccoouiiiiiiiiiiiiisiieciiesie st e ana e 43
Tabel 3. 8 Struktur Tabel Kotakabh ...........ccccoiiiiiiiiiiiicec s 44
Tabel 3.9 SrUKLIUI PrOVINST .....ccvviiiiie e e e nneanaesneans 44
Tabel 3.10 Struktur Tabel Member ...t 44
Tabel 3.11 Struktur Tabel AAMIN .......ccooiiiii e 45
Tabel 3.12 Struktur Tabel KeCamatan ............ccccvveriiereieeseeneseeseeeseesnensnenns 45
Tabel 3.13 Struktur Tabel Category.........coeieiiieiii it e 45
Tabel 3.14 Struktur Tabel Kategori Produk ............ccoeieeiinnniiiiiiieeee 46
Tabel 3.15 Struktur Tabel TESE.......cuciviieiiieiee e 46
Tabel 4.1 BIack BOX TESHING......cccueiieiiieiiiieiieciie ettt 83

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 System Development Life Cycle (SDLC).....cccccevvveivveieiinnnnn, 22
Gambar 2.2 Struktur Navigasi LINEar.........cccccecvevvereiiiesiese e, 27
Gambar 2.3 Struktur Navigasi Hierarkis............cccoovevviieiieenieie e, 27
Gambar 2.4 Struktur Navigasi Nonlinear .cociv.voooveveiiiieeiece e, 28
Gambar 2.5 Struktur Navigasi Campuran.........c.couiiveeeeeerreneneneseseeeeeenens 28
Gambar 3.1 Struktur Organisasi (Sumber : Anthem Store).............cccccceveneee. 31
Gambar 3.2 Diagram KONTEKS..........c.coiiiierieiiciiciiccie e sre st e 37
Gambar 3.3 DFD Level 1

Gambar 3.4 ERD DIaQIaM ...........ccoiieiiiiiinienieseaiiesiesiessessessesstsne e sveeseeneenens 39
Gambar 3.5 Relasi Antar TaDel........cooveiiiiie it 40
Gambar 3.6 FOrM LOGIN......cccooiiiiiiieiiiecse e ara e snaesne e anaenna s 47
Gambar 3.7 Form Utama APIKASE ........ccviiiiiiiiiiiieieee e 48
Gambar 3.8 FOrM Pakalan............ccoiiueiiiiiiieiiiieieesesieseesie e siee e nneanessseans 49
Gambar 3.9 FOIM BErita ........ccooviiiiiieieieie ettt 50
Gambar 3.10 Form Data PeSanan ...........ccocueiiiiiieeniesibesee st ssree s 51
Gambar 3.11 Form Keranjang Belanja ..., 51
Gambar 3.12 FOrm TeStMONI ........ccveieiieieee e sre e sree e anae st aneeanaeseeens 52
Gambar 3.13 FOrm WIShIISt........ccoiiieriiiiieeece e e 53
Gambar 3.14 Form Login Member...........cccocv i, 53
Gambar 4.1 RUNNING LAragon........cccueviiviiiieeieciesieesie e sre et 55
Gambar 4.2 Pembuatan Database .........coeruereiveriiimmsiiesiesieniesesieseseeeeeenens 56
Gambar 4.3 Tabel AdMIN...eciiiie e eee e esee e snee e aaesee e eneesseeseeeeesseenseans 57
Gambar 4.4 Tabel MEMDET ........oiiiiiieeee e 58
Gambar 4.5 Tabel Berita.......ccooviiiiiiieeee e 59
Gambar 4.6 Tabel Kategori Produk ..., 59
Gambar 4.7 Tabel Produk ..........cccoiieiiiineeie e 60
Gambar 4.8 Tabel PEmMESANaN...........cooiiiiiieere e 61
Gambar 4.9 Tabel TESHIMONT .......coviiiiiereee e 62
Gambar 4.10 Tabel WIShEISt ........c.coiveiiieieee e 63

Xii


file:///C:/Users/asusROG/Documents/SKRIPSAYyyyyyyyyy.docx%23_Toc129711480
file:///C:/Users/asusROG/Documents/SKRIPSAYyyyyyyyyy.docx%23_Toc129711481

Gambar 4.11 KONEKST Databhase.........eeeeeee e 64

Gambar 4.12 Halaman Login AdMiN.........ccocviiiiininieiee e, 65
Gambar 4.13 Halaman Dashboard Admin ..........cccceviiinienenineneseeeeen, 65
Gambar 4.14 Tampilan Halaman Data Admin .........ccccccevveeviiievecce e, 66
Gambar 4.15 Tampilan Halaman Data Member ............cccooviiiniiiicee, 67
Gambar 4.16 Tampilan Halaman Berita .............ccccooviiieiiienieeeee, 67
Gambar 4.17 Tampilan Halaman Kategori Produk...............cccccevvevviiieieenenn, 68
Gambar 4.18 Tampilan Halaman Produk.............ccceieiiieneeiicic i, 68
Gambar 4.19 Tampilan Halaman Pemesanan..............cccoeieiiineieneninnenennen, 69
Gambar 4.20 Tampilan Halaman TeStimoni .............c.ocovveiiienenesiiineeeeenen, 70
Gambar 4.21 Tampilan Halaman Wishlist............cccviieiieniiicc e, 70
Gambar 4.22 Tampilan Halaman Laporan Pemesanan............cccoeeeiieevenveennenn. 71
Gambar 4.23 Tampilan Halaman Laporan Penjualan Produk .................e...... 71
Gambar 4.24 Tampilan Halaman Stok Produk ..., 72
Gambar 4.25 Tampilan Halaman Utama .............cccoeoviieiieie e 73
Gambar 4.26 Tampilan Halaman Produk...............ccccoeeviieeieiiiiic e, 74
Gambar 4.27 Tampilan Halaman Berita .............ccocovveiiiinn i, 75
Gambar 4.28 Tampilan Halaman Keranjang .............ccccueienenenenecciineneennen. 75
Gambar 4.29 Tampilan Halaman Wishlist............ccccoiiiiiiiiiieie e, 76
Gambar 4.30 Tampilan Halaman TeStimoni...........ccceeveiieeneaieeseccieeiee s, 76
Gambar 4.31 Tampilan Halaman Data Pesanan .........ccccoceoeiereneneiiieicenen, 77
Gambar 4.32 Form Login JagoannoSting............ccocuueeiereneneneneneseeeeeeeen, 77
Gambar 4.33 Dropdown Layanan .............cceeveereeieesuesssessessreesneseeseessesessneens 78
Gambar 4.34 Daftar Produk AKLIT..........ccooeiiiiiiiiiiiiei e, 78
Gambar 4.35 Tombol Login Cpanel ..., 79
Gambar 4.36 Tampilan Halaman Cpanel............ccocooiiiiiniceee, 79
Gambar 4.37 Upload File.........cccoeiiiiiiiiecec e 80
Gambar 4.38 File Berhasil Diupload ..........cccccoveiiiiiiiiiccecc e, 80
Gambar 4.39 Testing SAat LOGIN ....c.cooveiviiiiiiiiiirieeeee e 82

Xiii



INTISARI

Pada saat ini, teknologi informasi berkembang dengan sangat pesat, seiring
kebutuhan manusia yang juga terus bertambah. Teknologi memegang peranan
yang penting bagi keberlangsungan hidup manusia. Tidak hanya untuk
masyarakat saja teknologi juga berperan penting bagi toko-toko yang sedang
berkembang maupun yang sudah maju. Toko online atau biasa yang di sebut
dengan e-commerce merupakan bagian yang sangat penting dalam pemasaran
produk dalam sebuah toko. Toko yang memasarkan produk mereka hanya terbatas
kedalam toko-toko saja tanpa adanya toko online, membuat produk toko tersebut
kurang dikenal oleh masyarakat dan keuntungan yang diperolen menjadi
berkurang.

Anthem Store mengalami permasalahan di bidang pemasarannya, dimana
toko tersebut belum mempunyai toko online, sehingga dalam memasarkan
produknya toko tersebut kurang luas cakupannya, ini menyebabkan pendapatan
yang di peroleh toko tersebut kurang maksimal. Dari permasalahan yang dihadapi
oleh Anthem Store dapat disimpulkan bahwa toko tersebut membutuhkan sebuah
aplikasi toko online yang bisa menampung produk-produk yang ada dalam toko
tersebut, sehingga dalam memasarkan produknya toko tersebut tidak terkendala
letak geografis serta memberikan kemudahan kepada konsumen  dalam
mendapatkan informasi maupun dalam membeli produk yang dijual oleh toko
tersebut dan membantu toko tersebut dalam mempromosikan produk kepada
konsumen, sehingga keuntungan yang di peroleh toko tersebut dapat tercapai
dengan maksimal, dan dilain pihak bagi admin mendapatkan kemudahan dalam
pengolahan data transaksi guna pembuatan laporan toko tersebut. Tujuan dari
tugas akhir ini adalah membuat aplikasi toko online (e-commerce) dimana
pelanggan dapat memesan secara online dengan mudah dan cepat, sehingga
keuntungan yang diperoleh toko tersebut dapat tercapai dengan maksimal.
Software Tugas Akhir : PHP dan MySQL
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ABSTRACT

At this time, information technology is developing very rapidly, in line with
the increasing human needs. Technology plays an important role for human
survival. Technology is not only for the community, but also plays an important
role for both developing and advanced shops. Online stores or commonly known
as e-commerce are a very important part of marketing products in a store. Stores
that market their products are limited to stores without an online shop, making the
shop's products less well known to the public and reducing the profits.

Anthem Store is experiencing problems in its marketing sector, where the
store does not yet have an online store, so in marketing its products the shop is
less extensive in scope, this causes the store's revenue to be less than optimal.
From the problems faced by the AnthemStore, it can be concluded that the store
requires an online store application that can accommodate the products in the
store, so that in marketing its products the store is not constrained by geographic
location and makes it easy for consumers to get information and in buying
products sold by the store and assisting the shop in promoting products to
consumers, so that the profits that the store can get can be maximally achieved,
and on the other hand the admin has the convenience of processing transaction
data for making shop reports. The purpose of this final project is to create an
online store application (e-commerce) where customers can order online easily
and quickly, so that the profits that the store can get can be maximized.

Final Task Software: PHP and MySQL
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