BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Banyak bisnis manajer beroperasi dalam kabut informasi yang tidak

benar-benar memiliki informasi di waktu yang tepat untuk membuat keputusan



CV KaosKuki teloh menggunakan sistem vang belum sepenuhnya
terkomputerisasi. Transaksi masih dilakokan melahu aplikasi char ( Whatsdpp),

telepon. email stau konsumen dotang langsung di tempat produksi. Selanjuinya
pencatatan pemesanan sablon ditulis pada kertas dun buku sehingga masih terjadi
kesulitan untuk mendapatkan informasi vang akurat dalam wakte vang lebih

|. Bagaimana

berbasis web?

2. Bagaimana Sistem yung baru dapat mengatasi masalah pencatatan yang
dilakukan secara berulang pada sistem lama?

1.3 Batasan Masalah



Sesuai dengan rumusan masalah yang divraikan, maka dolym laporan ini
hanya akan membahas hal — hal berikut:

|. Hanya membghas tentang perancangan sistem informasi pemesanan
sablon berbasis Web.

2. Sistem informasi hanya digunakan untuk mencatat pemesanan sablon dan
pelanggan melalui website.

3. Sistem yang dibus :

fitplementasikan di bagian (unir)

' o dibusl da . Jal; 3 envajikan informasi
[ at ; ISUITEN TP

|. Swstem vang baru dapat menjadi alternatif untuk memperbaiki kekurangan
pada sistem yang sedang berjalan.

2. Pelinggan tidak harus jauh-jauh datang untuk memesan jasa sablon
pakaian di CV KaosKuki

3. Memudahkan pelanggan dalam mendapatkan informasi harga dari sablon
pakaian yang akan dipesan.



4. Mengurangi beban kerja dalam mencatat pemesanan sabion kaos pada
CV . KaosKuki

5. Memudahkan CV KaosKuoki dalam mendapatkan informasi vang akurat
dan tepat waktu terkait pemesanan baik pembatalan pemesanan atau nego
sesuai harga yang diinginkan pelanggan.

fi. Memudahkan CV.KaosKuki untuk menjangkau pelanggan baru di Juar
kota Yogvakarta.

L2 Metode Wawancara

Wawancara dilakukan dengan pemilik perusahsan CV Kaos Kuki dengan

cara datang langsung ketika observasi dan juga melalui aplikasi WhatsApp untuk



melengkapi data — data penelitian, terutama pada saal proses membuat sistem
informasi.

1.0.2 Metode Pengembangan Sistem Informasi
Pengembangan sistem informasi dilakukan dengan tohapan svstem
development life crele (SDLC). dimana dalam SDLC terdapat serangkaian

3. Contoh gambar desain antarmuka baik untuk admin dan juga konsumen.

1.6.2.3 Metode Implementasi

Implementasi sistem informasi atau penyajian sistem, terdiri dari dua
tehapan yaitu tahop konversi don pelatihan.  Konversi sendin dilokukan untuk
melakukan peralihan dari sistem yang lama ke sistem yang baru.



Karena pads perusshaan CV KaosKuki terdiri dari berapa unit pelayanan
maka pada penclitian mi sistem yang baru akan menggunokan strategi
percontohan  (Pilot  Conversion). Dimana nantinya sistem yang baru di
implementasikan pada unit pemesanan sublon saja hingga masalah dapat distasi
dan sistem dapat di sempurnakan sebelum diterapkan pada unit layanan lainnya.

Bab ini berisi uraian singkat tentang latar belakang penelitian, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan serta manfaat penelitian yang

dilakukan, dan metode vang digunakan dalam penelitian.

1.7.2 BAB I1: LANDASAN TEORI



Bab ini berisi urnian singkat tentang teori — teori pendukung atau referensi
vang digunakan untuk membantu menyelesaikan penelitian, bersumber dar buku
atau penelitian lam yang sudah pernah dilakukan.

1.7.3  BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN
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