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INTISARI 

CV. KaosKuki merupakan perusahaan yang menyediakan layanan bordir, 

sablon, sublim dan konveksi pakaian yang berada di yogyakarta. Untuk 

menjangkau konsumen yang lebih luas CV. KaosKuki telah menggunakan media 

sosial dan blog untuk menampilkan contoh desain dan informasi pemesanan 

sablon pakaian.  

Dalam mencatat data transaksi pemesanan sablon pakaian perusahaan 

menggunakan aplikasi chat seperti WhatsApp kemudian dicatat secara manual 

pada kertas dan buku. Dengan proses yang tidak sepenuhnya terkomputerisasi ini 

dapat menyulitkan atau memakan waktu bagi CV. KaosKuki dalam mencatat data 

pesanan serta menyediakan informasi yang akurat. 

Penelitian ini membahas tentang perancangan sistem informasi dengan 

tahapan pembuatan sistem informasi menggunakan metode Systems Development 

Life Cycle (SDLC) yang hasil akhirnya berupa sistem informasi pemesanan sablon 

pakaian berbasis website yang diharapkan dapat memfasilitasi dalam pencatatan 

pesanan serta mempermudah pengguna dalam mendapatkan informasi dan 

melakukan pemesanan sablon pakaian pada CV. KaosKuki.  

Kata Kunci:    Sistem Informasi, Data, Website, Pemesanan, Sablon 
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ABSTRACT 
 

CV. KaosKuki is a company that provides embroidery, screen printing, 

sublime and clothing convection services in Yogyakarta. To reach wider 

consumers CV. KaosKuki has used social media and blogs to display design 

examples and order information for screen printing. 

In recording the transaction data of the company clothing screen printing 

order using a chat application like WhatsApp then recorded manually on paper 

and book. With a process that is not fully computerized, it can make it difficult or 

time consuming for CV. KaosKuki to record order data and provide accurate 

information. 

This study discusses the design of information systems with the stages of 

making information system using the Systems Development Life Cycle (SDLC) 

method, the end result of which is a website-based clothing screen printing 

ordering system which is expected to facilitate the recording of orders and 

facilitate users in obtaining information and ordering clothes printing on CV. 

KaosKuki. 

Keyword: Information Systems, Data, Website, Ordering, Screen Printing 

 

 

 

 

 

 


