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INTISARI 
 

Musik digital semakin berkembang pesat, perannya sangat membantu 

dalam produksi sebuah project audio. Bahkan, seorang produser film tidak perlu 

menggunakan layanan orkestra, hanya dengan satu atau lebih banyak perancang 

suara dapat membuat efek suara atau music dari genre apa pun itu melalui Plug-Ins 

yang tersedia di perangkat lunak DAW (Digital Audio Workstation). 

Grub band Kamyada ingin membuat teaser dengan penunjang sebuah 

backsound original dalam per realese an lagu terbarunya, akan tetapi dengan 

keterbatasan sumber daya manusia yang belum paham akan audio digital original 

backsound belum terealisasi 

Salah satunya Software Studio One 4 bisa menjadi solusi dalam penciptaan 

musik digital. Dalam penciptaan musik yang menggunakan software ini ada 

beberapa tahapan produksi yang meliputi Tracking,Mixing, Mastering.  Musik ini 

dibuat dengan Studio One 4 dengan format file audio akhir (.wav) 

 

Kata Kunci:    Musik Digital, Studio One 
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ABSTRACT 
 

 

Digital music is growing rapidly, its role is very helpful in the production 

of an audio project. In fact, a film producer does not need to use orchestral services, 

only with one or more sound designers can create sound effects or music of any 

genre via Plug-Ins available in the DAW (Digital Audio Workstation) software. 

Kamyada band wants to make a teaser with the support of an original 

backsound as the realization of the newest song, but with limited human resources 

who do not understand the original digital audio backsound has not been realized. 

One of them Software Studio One 4 can be a solution to digital music 

problems. In a music program that uses this software, there are several stages of 

production which include Tracking, Mixing, Mastering. This music was made with 

Studio One 4 with the final audio file format (.wav) 

 

Keyword: Music Digital, Studio One 

 

 

 

 

 


