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INTISARI 

 

Industri fashion di Indonesia berkembang pesat sehingga menumbuhkan 

banyak rumah mode atau butik baik pada segmen pasar untuk kota tertentu ataupun 

yang lebih luas seperti nasional hingga pasar mancanegara. Salah satu butik yang 

terkenal dan populer di kota Pekanbaru adalah Anami Butik. Anami Butik pada 

awalnya hanya menjual berbagai kebutuhan pakaian muslim. Tapi seiring 

berkembangnya permintaan pasar, Anami Butik juga menjual bedcover dan 

makanan. Walaupun memiliki item penjualan yang banyak tapi sistem kasir pada 

Anami Butik masih menggunakan pencatatan manual sehingga banyak 

permasalahan yang timbul dengan pencatatan manual tersebut yaitu harus 

menuliskan satu persatu, risiko buku hilang sehingga data ukur baju pelanggan juga 

hilang, serta risiko human error yaitu lupa mencatatkan penjualan makanan atau 

lainnya.  

Oleh karena itu, aplikasi Point Of Sale berbasis website hadir sebagai solusi 

untuk memudahkan pekerjaan pencatatan dan juga agar akses data penjualan di 

Anami Butik lebih rapi dan terstruktur. Aplikasi Point Of Sale memiliki fungsi yaitu 

mencatat semua transaksi penjualan, menghitung keuntungan penjualan secara 

otomatis, dan menyimpan data pelanggan seperti ukuran baju sehingga ketika 

pelanggan melakukan pesanan berulang, Anami Butik tidak lagi membuat catatan 

baru. Dengan demikian, dengan adanya Point Of Sale, Anami Butik bisa tumbuh 

menjadi butik yang lebih profesional dan besar. 

 

Kata kunci: Point Of Sale, Anami Butik. 
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ABSTRACT 

 

The fashion industry in Indonesia is growing rapidly so it grows many 

fashion houses or boutiques which have segment for certain cities or in a wider 

area such as national to foreign markets. One of the famous and popular boutiques 

in Pekanbaru is Anami Boutique. At first, Anami Boutique only sold a variety of 

Muslim clothing needs. But as market demand grows, Anami Boutique also sells 

bedcovers and food. Even though it has a lot of sales items, the cashier system at 

Anami Boutique still using manual recording so that many problems come, such as 

every item has to write down one by one, the risk of losing books so that the 

customer's clothing measurement data is also lost, and the risk of human error, like 

forget to record sales even in food or others.  

Therefore, the author makes a website-based Point Of Sale application as a 

solution to facilitate recording work and also to access sales data at Anami 

Boutique more neatly and structured. The Point Of Sale application has a function, 

recording all sales transactions, calculating sales profits automatically, storing 

customer data such as shirt sizes so that when customers make repeated orders, 

Anami Boutique no longer makes new records. Thus, with this Point Of Sale, Anami 

Boutique can grow into a more professional and larger boutique. 

 

Keyword: Point Of Sale, Anami Butik. 

 


