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INTISARI 

 

Melihat kemajuan teknologi begitu pesat pada zaman sekarang terutama 

dibidang multimedia memudahkan hidup manusia. Kemudahan sudah banyak 

dirasakan dari kemajuan teknologi ini. Salah satunya adalah media informasi. 

Media informasi bisa kita dapat melalui media cetak, media elektronik, dan media 

online. Media informasi tidak hanya dibagikan melalui tulisan yang dapat dibaca 

namun juga dalam bentuk video yang memudahkan kita pahami. Video dapat 

dijadikan media informasi untuk semua orang.  

Video tentu bisa dimanfaatkan oleh Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten 

Magelang sebagai sarana dalam menyampaikan informasi dari Dinas itu sendiri. 

Maka dibuatlah video profil Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten Magelang yang 

berisikan informasi – informasi yang berkaitan dengan Dinas Lingkungan Hidup 

Kabupaten Magelang. Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten Magelang merupakan 

badan yang membantu Bupati/Walikota dalam melaksanakan urusan pemerintahan 

bidang Lingkungan Hidup, Pekerjaan Umum, dan Penataan Ruang urusan 

persampahan dan air limba serta bidang Kehutanan yang menjadi wewenang daerah 

dan tugas bantuan yang ditugaskan kepada daerah.  

Penelitian ini bertujuan membuat media informasi pada Dinas Lingkungan 

Hidup Kabupaten Magelang berbasis video profil. Pembuatan video profil ini 

menggunakan teknik liveshoot dan motion tracking. Dari perancangan video profil 

ini diharapkan mampu memberikan informasi mengenai Dinas Lingkungan Hidup 

Kabupaten Magelang. 

 

 

  

 

Kata kunci: video, media informasi, video profil, multimedia 

 

  



 

 

xiv 

 

ABSTRACT 

 

 Seeing the rapid advancement of technology today, especially in the field 

of multimedia, makes human life easier. Much convenience has been felt from this 

technological advancement. One of them is the information media. We can get 

media information through print media, electronic media, and online media. Media 

information is not only shared through readable writing but also in the form of 

videos that make it easier for us to understand. Video can be used as a medium of 

information for everyone. 

 

 Video can of course be used by Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten 

Magelang as a means of conveying information from the Office it self.  So a profile 

video was made Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten Magelang which contained 

information related to Dinas Lingkungan Hidup Kabupaten Magelang. Dinas 

Lingkungan Hidup Kabupaten Magelang is an agency that assists the Regent/Mayor 

in carrying out governmental affairs in the areas of Environment, Public Works, 

and Spatial Planning for waste and waste water as well as the Forestry sector which 

is the authority of the region and the task of assistance assigned to the region. 

 

 This study aims to create an information media for Dinas Lingkungan 

Hidup Kabupaten Magelang based on video profiles. Making this profile video uses 

liveshoot and motion tracking techniques. From the design of this video profile, it 

is hoped that it will be able to provide information about Dinas Lingkungan Hidup 

Kabupaten Magelang. 

 

Keyword: videos, information media, profile videos, multimedia
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