BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pads masa sekarang ini, perkembangan dan pengarub teknologi informasi
di Indonesia sudah tidak dapat dihindan lagi. Kebutuhan vang mendesak dan
semakin berharganya waktu, semakin membuat semua orang harus berkerja
ekstra cepat dengan mengharapkan hasil semaksimal mungkin, Dunia internet
makin lama makin berkembang dengan pesal seiring denpan kemajuan zaman. Ini
terlihat dan banyaknya tempat yang menyediakan sarana dan fasilitas internet
untuk memperoleh informasi. Dan itu bukan hanya dapal dinikmati oleh kalangan
atas snjo. melainkan semun lapisan dapat menikmatinya dengan biaya lebih
ringan.

Bicam tentang teknologi nformasi, Gereja sebagai salah satu instansi
pelayanan masyarakat di bidang kerchanian vang membutuhkan keberadaan
suaty sistem informasi yang cepat, tepat, akurat sehinggs cukup memadai untuk
meningkafiin ASlEpihn kepads jemast kristiani yang sl & ¥yakarts.

Gereja Kristus Yesus (GKY) Yogyakarta sast ini menggunakan media
informasi sosial media seperti instagram dan whatsApp bahkan ada yang hanya
pemberitahuan dari mulut ke mulut sehingga masih kurangnya penyebaron
informasi yang dilakukan. Karena kurangnys media informasi di GKY
Yogyakarta yang membuat dikitnys jemeat untuk datang beribadah karena alasan
tidak mendapatkan informasi vang tepat.

Salah satu alasan mengapa GKY Yogyakars juga harus mengikuti
perkembangan  teknologi  adalah tuntutan  pertumbuohan  organisasi  yang
menyebabkan perfunya sistem barn yang mampu menynjikan informasi vang
lebih efektif. Sistem informasi gerejs dapat digunakan untuk mengelola data
keoangan maupun non keunngan GKY Yogyakarta yang dapal disimpan dalam
sebunh database. Dari sisi non keuangan data dapat berupa daftar jemast yang
dimiliki GKY Yogyakarta, struktur organisasi dalam GKY Yogyakarta dan dapat
memberi informasi tentang berbagai macam kegiatan vang dilakukan GKY



Yogyakarta. Dengan demikian sistem informasi sangat bermanfaat bagi GKY
Yogyakarta dalam mengelols dan mengakses dota-dota vang ada.

Dari permasalah tersebut, penulis ingin membuat solusi yang dapat
membantu kinerja semua pihat, baik Hamba Tuhan, pengurus, aktifis, jemaat
ataupun masyarakan umum wntuk mendapatkan informasi yang cepat dan
akurat yaitu dengan merancangan Sistemn Informasi Berbasis Website pada
Gereja Kristus Yesus (GKY) Yogyakarta Menggunakan UML dan PHP

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirumusksn permasalahan
vang akan dibahas dalom penelitian ini adalah :

I. Bagaimana mersneang sistem informasi GKY Yogyakarts sebagui
media informasi dan pelayanan yang lebih baik, sehingga dapat
memberikan kemudshan dan kepuasan unfuk mendapatkan informasi
yang diingikan baik itu kepada Hamba Tuhan. pengurus, aktifis. jemaat,
mauptin masyarakat luas.

Bagunimana GKY Yogyakarta mengikuti perkembangan zaman dalam
dunia teknologi informasi untuk kemudian diimplementasikan dalam
membentuk efektifitas kinerja jemaat.
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L3 Batasan Musalah

Adapun batasan masalah cebapai berikot |
I. Analisis dan perancangan sistem informasi berbasis website
menggunakan ULM dan PHP.
Pembuatan Sistem informasi berbasis website berfokus pada pemberian
informasi tentang GKY Yogyakaria dari sisi non keuangan,

-

L4  Tojuan Penelltian
Tujuan dari pembuatan Tugas akhir {Skripsi) ini diantaranya adalsh :
I. Membuat website untuk mempermuodah jemast moupun masyarakat
umum dalam mendspatkan  informasi mengenai kegiatan yang

berlangsung pada GKY Yogyakarta.



Lo

1
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Dapat membantu meningkatkan citra GKY Yogyakarta, sehingga dapat

dikenal oleh kalangan masyvarakat luas.

Dapat memberikan konstibusi yang positif bagt GKY Yogyakarta,
sehingga diharapkan bisa menuliki keunggulan tersendiri khususmya
dalam bidang teknologl informasi.

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dar penelitian ini adalah :

Diapat mempermudah jemant untuk mengetahui segala mformasi tentang

kegiatan vang ada dalam Gereja.

Dapal mempermudah dalam pencarian data secara cepal tanpa harus
membuka buku:

Metode Penelltian

Lo

Metode Pengumpulan Data
L6.1.1 Metode Ohservasl

Teknik pengumpulan data melalui pengamatan dan
pencatatan terhadap peristiwn yang diselidiki pada objek
penyususnan.  Dalam  melskukan observasi  penulisan
melakukan beberapa pengamatan terhadap sistem kerja, proses
pengolahan data yang sedung berjalan selama ini.
el Metode Wawancarn

Metode pengumpulan data dengan cara melakukan
tanya jawab secara langsung dengan pihak yang bersangkutan
yaitu kepada jemaat GKY Yogyakarta.
Lo.1.3 Metode Studl Pustaka

Pads tahap pengumpulan dota dengan cara  studi
pustaka, penulis mencari referensi-referensi yang relevan
dengan objek yang akan akan diteliti. Pencarion referensi bisa
secara online melalul intemnet, toke buku, perpustakaan.
Dengan referensi yang relevan lersebut dapat dikembangkan
oleh penulis dalam objek penelitian yang akan ditulis.



Lol Metode Analisis
Disisni penulis menggunakan metode analisis SWOT dimana

analisis SWOT oadolah  identifikasi  berbagai faktor secara
sistemmatis untuk meromesknn strategi dan dndakan kita atas
persoalan yang dihadapi. Analisi ini di dosarkan pada pola hubungan
unsur-unsur internal yaitu kekuatan dan kelemahan, dan unsur-unsur
eksternal yattu peluang dan ancama.

L3  Metode Perancangan

Lod.l.  UML (Unified Modeling Language)

Unified Modefing Language (UML) -adalah sebuoh
bahasa yang berdasarkan gambar untuk menvisualisasikan,
menspesifikasikan, membangun dan pendokumentasian dan
sebtiah sistem pengembang perangkat lunak berbasis objek.
Unifiecl’ Modeling Language (UML) bukanlah merupakan
bahasa pemrograman  tetapi  modelmoedel yang  tercipta
berhubungan langsing  dengan  berbagal - macam  bahasa
pemrograman, sehinggs memungkinkan m;:m pemetaan
(Mapyring).

1.6.3.2.  PHP (Hypertext Preprocessor)

Hypertert Preprocessor (PHP) adalah sebuah bahasa
pemrograman yang berjalan dalam sebuah web-server. PHP
biza disebut metode seripting yang menyediskan cora yang
mudah dalam melekatkan program pada halaman web.

1.7 Sistematika Penullsan
Dalam Tuogas Akhir {(skripsi) ini, penjabaran penelitian dalam Analisis
dan Perancangan Sistem Informasi Berbasis Website pada Gereja Kristus Yesus
(GEY'} Yogyakarta dalam 3 (lima) bab, yaitu :
BABEI PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang penelitian, rumusan masalah, batasan
masalgh, maksud dan tojuan penelitian, manfaat penclitimm, metode

penelition, dan sistematika penulisan.
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BAB I

BAB II1

BAB IV

BABRB Y

LANDASAN TEORI
Bab ini berisi pembahasan teori-teori yang digunakan sebagai
paduan dasar dalam pengembangan sisitemn ini

METODE PENELITIAN
Bab ini berisi tahap-tahap analis, peramcangan dan pembuatan
terhadap aplikasi vang akan dibuat.

HASIL DAN FEMBAHASAN
Bab imi berisi pembahasan mengena: aplikasi yang penulis rancang
dan hasil akhir aplikasi,

FENUTUF
Bah ini berisi tentang kesimpulan dari pembahasan sebelummnya
serta  saman-sarun yang  diborapkan  dapat  memberikan

pengembangan dan penyempurnaan tigas-akhir ini.
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