BAB I
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Semakin berkembangnya zaman semakin pesat juga kemajuan teknologi
terutama pada bidang Informasi. Intemet merupakan salah satu bentuk kemajuan
teknologi pada saat inl. gaya hidup seseorang sangat berpengaruh pada perkembangan
teknologi, bahkan sustu bisnis juga saat im sangat berpantung dengon teknologl
Salah satunya yaitu dengan menggunakan website. Website adalah suatu platform
atau medin yang di dalam nya terdapat sekumpulan informasi dan juga sarana untuk
berkomunikasi. Website juga merupakan sarana untuk dilakukannya transaksi jual
beli secara onling. Tampilan pada suatu website sangat berpengaruh untuk user yang
menggunakannya, wiebsite vang menarik dan efision biasanva akan lebih sering
digunakan deripada website yang mempunyai tampilan membosankan. Sehingea
dibutuhkanlahy suatu desain antarmuka yang berfokus pada keindahan scbuah
tampilan dengan pemilihan warna yang baik. Ul {Lser Iaterfiace) dan UX (Dser
Experience) merupakan suatu perkembangan lek.uulﬁj]ij untuk dilakukannyas suatu
rancangan tampilin. Doudide Diamensd merupakon salah san metode yang digunakan
untuk dilakukannya suatu macangan imenfoce,

Pada saat ini pelayanan jusa seorang Makewp Artist sudah banyak yang
mengpunakon teknologi, akan tetapt masih kurang efektif Parn klien harus
menggunakan banyak platform ontuk mencan seorang Makeup Arvist seperti
fnstagram, facehook, ataupun skacek. Sebuah inovasi baru sangat dibutuhkan untuk
mempermudah proses pencarian pelayanan jasa Makeup Artist sesuai kebutuhan user.
Penggunann sebuah websile demgan Lser Intenface yang baik dan menank
merupakan salah satu solusi untuk memudshkan proses pencarion dan pemesanan
Jasa Makewp Artisr. Analisis dan perancangan website tersebut nkan dilakukan dengan
menggunakan metode Double Diamand.



Terdapat banyak sekali metode vang bisa digunakan dalam perancangan User
Interface (U1 don {User Experience) seperti user cenfered design (UCD), freoman
centered design (HCDY, Dowble Diamond, dan Dowble Diamond. Dowble Dicmond
dikembangkan oleh Design Council, sebuah organisasi yang didedikasikan untuk
mempromosikan desain dan inovasi di Inggris. Pendekatan ini pertama  kali
diperkenalkan pada tahun 2005 [1]. Perancangan dengan menggunakan metode
Doutde Diagmond ini dirasa sangat cocok dikarenakan metode ini menggunakan 4
tahap yaitu Discover, Define, Devel liver. Metode ini juga melihat suatu
masalah secara luas dan mengla juga mencari solusi secara spesifik

e (UX) yang dilakukan

akan diselesaikan qx itian ini dalah b ang merancang sebuah desain
User Interface (Uf) dan Lser . te Makeup Artist menggunakan
metode Dowbie Diamond dengan efektif dan mformatif sesuai dengan kebutuhan para
PengEunE.
1.3 Batasan Masalah
Dalam membangun dan merancang User fnterface (Ul) dan User Experience

(UX) website Makeup Artist terdapat beberapa batasan dalam penelitian ini vaitu

I. Website baru hanya akan dimimakan di kota Yogyokarta.

1. Objek vang ada pada penelitian ini yaitu Mokeup By Aisy,



3. Data yang digunakan di dalam perancangan adalah hasil analisis kepada
Makeup Artisi dan Klien.

4. Hasil dari penelitian ini berupa desain User fmterfoce (U1 dan User
Experience (LX), protoqype dan frontend.

5. Akan dilakukan testing prototipe oleh beberapa Makeup Artice dan
klien.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari adanya penelitian i menghasilkan suat rancangan e
Interface (Ul dan L LI WOREHE Mateup Artist yang akan di
implementasiks | { ghstte untuk memtdaliken para pengouna dalam
hj_IPen{: : sbutuhan pengguna.

1.5 Manfaat Pe

1. horapkan des pgunokan ~Sebagai  rekomendasi

plementasikannya ke

2. Dapat| memal ; Trr—— mncang sebuoh  design  User
Imterfoce Q30 User Experien o ik pan metode Dowhle Diamond.

1.0 Sistematika Penulisan
BABI1 PENDAHULUAN

Hab pendohuiuan mendeskripsikan latar belakang masalah, remusan
masalah, batasan masalah, wjuan penelitian, manfant penelitian, dan
sistematiks penelitian.

BAB IT TINJAUAN PUSTAKA



BAB II1

Berisi tentang tinjauan pustaka, dasar-dasar teori yang digunakan pada
penelitinn.

METODE PENELITIAN

Pada bab ini, penulis akan menjelaskan metode yang digunakan dalam
melakukan penelitian yang akan digunakan dalam perancangan dan
implementasi vang akan dibuat.
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