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L.1. Latar Belakang Masalah

Coronavinus  Disease 2019 (COVID-19) adalah penvakit menular yang
disebabkan oleh Severe Acute Respiratory Svndrome Coronavirus 2 (SARS-CoV-2).
SARS-CoV-2 merupakan coronavirus Jmls baru }ra.ng belum pemah diidentifikasi

singkat. Sampai dengan tanggal 9 Juli 20

'ihq;mm1 kematian di seluruh dun

i pasien COVID-19, Selain

: juga mendirkan gugus tugas

percepatan penanganan COVID-19 di mena gugus tugas ini, berfujuan untuk
mengkoordinasikan  kegiatan oantor  lembaga dalam  uwpaya mencegah dan
menanggulangs dampak dani penyakit coronavirus (COVID-19) baru di Indonesia.
Gugus tugas imi dibentuk pada 13 Maret 2020 berdasarkan keputusan presiden nomor

7 tahun 2020 tentung gugus tugas percepatan penanggulangan COVID-19. dan
dibubarkan pada 20 Juli 2020 dalam pasal 20 Perpres nomor 82 tahun 2020 [2][3].




Adapun langkah yang diambil oleh pemenntah Yogyakarta adalah menghimbau
leelompok masyarakat terkecil RT/RW mufai memberdayakan diri seperti membentuk
sistem komunikasi warga yang cepat dan tanggap apabila terjadi sebuah insiden apapun
di wilayahnya, serta mendata warga vang keluar masuk di wilayahnya. Aturan lain vang
di wajibkan adalah larangan berkumpul lebih dari tiga orang serta melarang acara sosial
vang menyebabkan orang berkumpul, wajib melapor bila ada warga ODF, PDP atau
kematian dan pemberlakuan jam malam jika diperiukan [4].

MNew normal merupakan langkah sel nva yang dilakukan oleh pemerintah

nun definisi new normal adalah

ormal di berbagai sektor, sebagar
kfivitas ekonomi. Dengan dibuatnya prote

ap protokol ni dapat dipshami dengan modal
oleh masyarakat. Di mana taman- pintar yang o
nerapkan protokal new normal demi TN
1 pengunjung.

darn mas:
Video Protokel New Norms
Pintar Yogyakarta menggunakas

emgan judul “Pembumtan
Yogyakaria™ untuk Taman

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan sebelumnya, maka
permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini yaitu: “Bagaimana Membuai
Fideo Protokal New Normal Covid 19 pada Taman Pintar Yegyvakaria? "



L3, Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah yang telah disampaikan di atas, terdapat
a. Video animasi protokol mew pormal dalam bentuk onimasi dua dimensi

dﬁlglm teknik motion graphic,
b. Meadia visualisasi ini hanya menampilkan bahasan tentang protokol New

smiceghhan penyebaran covid-19 di

nuxynmkﬂtdenmmynnghnndmmmmupmmkul new normal.
L6 Metode Penelltian

Berikut ada beberapa metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan
video Moticr Graphic di antaranya yaitu :



La.l. Metede Wawancara
Metode ini adalah metode pengumpulan data dengen mendapatkan
informasi dengan cara bertanya secarn langsung kepada pihak pegawai Taman
Pintar dan pemerintah kota Yogyakarta. Agar mendapatkan data vang kongkret
dan lengkap sebagai bahan analisa penelitian.

Lo.2. Metode Pustaka

[ Tﬂhnp]"m:ﬂ!"mduksl
Meliputi : Editing Suara, Editing Video dan Rendering Video.

1.9, Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan dalam penyusunan laporan penelitian ini. maka peneliti
berikut :



BAB1: PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Baiasan
Masalah, Tujuan dan Manfaat Penelitian, Metode Pengumpulan Data dan Sistematika
Penulisan

BABII : LANDASAN TEORI

pengertian multimedia, komep dasar metion graphic, jenis media promosi serta
i W nmﬁmm;ﬂ
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