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INTISARI 

 

Teknologi jaringan komputer merupakan bagian yang sangat penting untuk 

perusahaan perusahaan saat ini. Seiring dengan meningkatnya kebutuhan akses 

jaringan, perkembangan teknologi jaringan komputer mengalami kemajuan secara 

bertahap dan pesat. Jaringan memungkinkan komputer untuk berbagi dan bertukar 

informasi dengan komputer lain berupa gambar, teks, atau suara dengan melewati 

media yang menghubungkan komputer. Untuk berbagi atau bertukar data PT ITZ 

DIGITAL MEDIA menggunakan Jaringan LAN, saat ini jaringan yang dikelola 

oleh PT ITZ DIGITAL MEDIA belum melakukan pengelompokkan user 

berdasarkan divisi yang ada. Tujuan penelitian ini adalah membuat segmentasi atau 

mengelompokkan jaringan komputer di PT. ITZ DIGITAL MEDIA berdasarkan 

divisi yang ada, karena terdapat permasalahan dimana semua host yang terhubung 

ke switch masih dalam satu segment atau  dapat saling tehubung maka perlu untuk 

di terapkannya jaringan VLAN. Karena VLAN merupakan sebuah model jaringan 

virtual yang membagi beberapa jaringan secara logikal kedalam beberapa jalur 

yang berbeda tetapi tetap lewat pada perangkat penghubung yang sama. 

Perancangan jaringan VLAN pada PT. ITZ DIGITAL MEDIA, dalam perancangan 

jaringan VLAN ini menggunakan aplikasi Cisco Packet Tracer untuk simulasinya. 

Kata Kunci : Perancangan, Segmentasi, Jaringan, Komputer, VLAN 
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ABSTRACT 

 

Computer network technology is a very important part for companies today. 

Along with the increasing need for network access, the development of computer 

network technology has progressed gradually and rapidly. The network allows 

computers to share and exchange information with other computers in the form of 

images, text or sound by passing the media that connects the computers. To share 

or exchange PT ITZ DIGITAL MEDIA data using the LAN Network, currently the 

network managed by PT ITZ DIGITAL MEDIA has not grouped users based on 

existing divisions. The purpose of this research is to segment or classify computer 

networks at PT. ITZ DIGITAL MEDIA based on the existing division, because there 

is a problem where all the hosts connected to the switch are still in one segment or 

can be connected to each other, it is necessary to implement a VLAN network. 

Because VLAN is a virtual network model that divides several networks logically 

into several different paths but still passes on the same connecting device. VLAN 

network design at PT. ITZ DIGITAL MEDIA, in designing this VLAN network, uses 

the Cisco Packet Tracer application for the simulation. 

Keywords: Design, Segmentation, Network, Computer, VLAN 


