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INTISARI 

  Bisnis e-commerce saat ini sudah menjadi trand dalam dunia bisnis 

dijaman moderen saat ini. Dengan adanya e-commerce website penjual dapat 

menawarkan produk dan service secara online kepada konsumen yang ada di 

seluhur dunia, dengan begitu dapat memberikan manfaat yang besar bagi para 

pembisnis dan konsumen yang menjadikannya sebagai alternative yang efisien 

dan evektif, baik dari segi waktu, tenaga dan biaya. Tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk membuat sebuah e-commerce website penjualan jenis barang 

yang ada di toko busana adat bali di Kahuripan dalem. Perancangan e-

commerce website ini akan menggunakan bahasa pemrograman PHP, MySQL 

sebagai basis data, Visual Studio Code sebagai editor HTML. Intelligent e-

commerce website ini memiliki tiga fungsi utama. Pertama yaitu untuk user 

umum, setiap pengunjung website bisa melihat katalog produk, menggunakan 

layanan website, tetapi tidak bisa melakukan pemesanan produk. Kedua adalah 

anggota yang bisa melakukan pemesanan produk jika sudah melakukan login 

akun. Terakhir yaitu administrator yang bisa melakukan pengelolaan data 

produk, mengelola pesanan dan memperoleh laporan. Setelah adanya 

perancangan e-commerce website pemilik toko busana adat bali akan lebih 

mudah dalam menawarkan atau menjual peroduk kepada konsumen yang 

berada di luar kota dan memudahkan konsumen memperoleh informasi 

mengenai spesifikasi produk yang ditawarkan oleh toko busana adat bali di 

kahuripan dalem. Dengan begitu konsumen yang berada diluar kota dapat 

mengetahui keberadaan toko busana adat bali kahuripan dalem dengan 

menggunkan layanan e-commerce website serta bisa memesan secara online, 

tidak harus datang ke toko. 

 

 

Kata kunci: Website, penjualan, system informasi toko busana adat bali. 
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ABSTRACT 

  E-commerce business has become a trend in today's modern business world. 

With smart e-commerce websites, sellers can offer products and services online to 

consumers around the world, which can provide great benefits for both 

entrepreneurs and consumers. E-commerce websites are also an effective and 

efficient alternative in terms of time, effort, and cost for entrepreneurs. The purpose 

of this research is to create a smart e-commerce website to sell goods at a 

traditional Balinese fashion store in Khuripan Dalem Village. The design of this 

smart e-commerce website will use the PHP programming language, MySQL as the 

database and Visual Studio Code as the HTML editor. This smart e-commerce 

website has three main functions: First, for general users. Any website visitor can 

view product catalogs and use website services, but cannot place product orders. 

Second, visitors can order products if they have logged in to their account. Third, 

administrators can manage product data, manage orders, and obtain reports. With 

this smart e-commerce website, it is hoped that it will make it easier for traditional 

Balinese fashion stores in Khuripan Dalem Village to offer or sell products to 

consumers who are outside the city. After designing an e-commerce website, it will 

be easier for owners of Balinese traditional clothing stores to offer or sell products 

to consumers who are outside the city and make it easier for consumers to obtain 

information about product specifications offered by Balinese traditional clothing 

stores in Kahuripan Dalem. That way, consumers who are outside the city can find 

out the existence of a Balinese traditional clothing store in Kahuripan Dalem by 

using the e-commerce website service and can order online, without having to come 

to the store. 

Keyword: Website, sales, information system for Balinese traditional clothing 

stores 
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