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INTISARI 
 

Sandi morse merupakan salah satunya bentuk komunikasi yang digunakan 

di dalam bidang pramuka sebagai sarana pendidikan, maupun dalam keadaan 

darurat dan juga informasi rahasia. Sandi morse sulit untuk dibaca secara teks 

karena bentuk hanya berupa titik dan garis atau dalam informasi telegrafiknya, yaitu 

menggunakan urutan standar seperti elemen pendek dan panjang yang mewakili 

huruf dengan bentuk yang kompleks. Banyak orang yang ingin belajar sandi morse 

sebagai salah satu bentuk keterampilan namun dibalik banyak manfaat yang 

dihasilkan dari sandi morse, kesulitan terdapat saat menghafal dan memahami sandi 

morse secara langsung. Dibuatnya Sandi morse yang berbasis mikrokontroller 

dapat menjadi sarana untuk belajar secara langsung seperti menggunakan telegraf. 

Dengan terjemahan sandi morse yang berbasis mikrokontroller diharapkan dapat 

membantu untuk menerjemahkan sandi morse tersebut. Maka tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk mengerjakan terjemahan sandi morse ke teks berbasis 

mikrokontroller dengan algoritma brute force dengan perancangan ini dapat 

membantu untuk belajar sandi morse, menambah ilmu baru dan keterampilan. 

 

Kata kunci: Algoritma Brute Force, Sandi Morse, Mikrokontroller 
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ABSTRACT 
 

Morse code is a form of communication used in the scout field as a means 

of education, as well as in an emergency and also confidential information. Morse 

code is difficult to read in text because the form is only dots and dashes or in its 

telegraphic information, which uses standard sequences such as short and long 

elements that represent letters with complex shapes. Many people want to learn 

Morse code as a form of skill but behind the many benefits that result from Morse 

code, the difficulties encountered when memorizing and understanding Morse code 

directly. The creation of Morse code based on a microcontroller can be a means for 

direct learning such as using the telegraph. With a microcontroller-based Morse 

code translation, it is hoped that it can help to translate the Morse code. So the 

purpose of this research is to work on translating Morse code to text based on a 

microcontroller with a brute force algorithm. This design can help to learn Morse 

code, add new knowledge and skills. 

Key words : Brute Force Algorithm , Morse Code, Mikrocontroller


