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INTISARI 

 
 

Company profile adalah sebuah asset suatu lembaga atau perusahaan yang dapat 

digunakan untuk meningkatkan suatu image atau citra dari perusahaan untuk menjalin kerja 

sama dengan relasi perusahaan, lembaga dan instansi yang terkait lainnya. Namun company 

profile dari SMP MBS Prambanan Klaten perlu diperbarui dan dikembangkan lagi. 

Penelitian ini penulis dapat menghasilan video company profile menggunakan teknik 

timelapse dan liveshoot. Metode pengembangan menggunakan tahap Pra Produksi, Produksi, 

dan Pasca Produksi. Metode testing menggunakan Alpha Testing. Sedangkan pengolahan 

data menggunakan skala likert. 

Pembuatan video company profile menggunakan teknik timelapse dan liveshoot yang 

diharapkan mampu memberi informasi yang jelas dan dapat dipahami bagi masyarakat luas. 

Kata kunci: video company profile, Timelapse, Liveshoot, SMP MBS Prambanan Klaten. 
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ABSTRACT 

 
 

Company profile is an asset of an institution or company that can be used to improve 

the image or image of the company by cooperating with company relations, institutions, and 

other related agencies. However, the company profile of SMP MBS Prambanan Klaten needs 

to be updated and redeveloped. 

In this study the author can produce a company profile video using timelapse and 

liveshoot techniques. The development method uses the Pre-Production, Production, and 

Post-Production stages. The test method uses Alpha Testing. While data processing using a 

Likert scale. 

Making company profile videos with timelapse and liveshoot techniques is expected 

to be able to provide clear information and can be understood by the wider community. 

Keywords: video company profile, Timelapse, Liveshoot, SMP MBS Prambanan Klaten. 


