BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarken video Media promosi pada Searah Kopi, dapat ditarik kesimpulan :
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Video media promosi pada Searah Kopi dengan menggunakan teknik five
action dan motion graphic berformal Mpd dengan durasi video selama |
menit 30 detik, ukuran |18 MB yang akan didistribusikan melalui media
Instagram milik Searah Kopi.

Video yang dihasillan telah miemenuhi kebutuhan fungsional dari Searah
Kopi berupa informasi mengenai kafe, penyampaian informasi serta teknik
pembustan video.

Berdasarkan kwsioner yang telah dilakukan oleh Searah kopi dan responden
vaitu dari para proktisi miltimedia dan masyarokat wmum, video yang
dihasilkan ﬁmdﬂpat penilaian 84.2% pada aspek‘ﬁuhﬁ multimedia dan
86,3% pada aspek masyarakal umum dengan kategori sangat baik.
sehingga video promosi ini luyok ditayanghan.

Video yang dibust oleh peneliti masih memiliki beberapa kelemahan, untuk
memperbaikinya diperlukan beberapa hal }rgpmiu:lijpnrhﬂﬁkan antara lain ;

1.

Dalam pembuatan video media promosi dapat dikembanghan dengan
penambahan snimasi visual efek yang lebih baik.
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2. Informasi mengenai produk atau pengiklanan yang akan dibuat sebaiknya
Jjuga kebutuhan konsumen.
atau audio h'autd'hnmdlﬁth':panuln




(1
i1

Bl

4

51

(el

[71

(8]

[9]

[10]
1]
[12]
[13]

[14]

DAFTAR PUSTARKA

Masrullah. Rulli. 2015, Media Sasial Perspektif Komunikaxi, Budava, dan
Sosioteknologi. Bandung: Simbosa Rekatamn Media

Curran, Steve. 2000, Motion Graphics: Graphic Design for Broadease and
Fifme. Beverly: Rockport Publishers.

M.Rusdiznsyah. 2016. Perancangan fklan Televisi pada Gibran Exclusive
Photography Yogvakarta Mengzunakan Live Shot dan Motion Graphic
sebagai Media  Promosi,  Skripsi. Yogyakarte STMEK  AMIKOM
Yogyakarta

Kriyantono, Rachmat. 2006, Telmik Prokris Riset Kowmunikasi. Jakarta:
Kencana,

Sholigi, R. A, I 2019, .men dan Pembuatan Tklan Even Game
MOBA Berbaziz Motion Graphic demgan Teknik Kinetic Tvpography.
Skripsi. Yogyakarte: Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Sﬂplltﬂ,'r. ALK AME. Permbuatan ﬂi.l# rﬂ!ﬂ.ﬂ' FEnglish Cowrse &
Tmm'fng Berbasis Media Sebagoi Medfa Promayi. Skripsi. Yogyakarta:
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Muliada, 1. E 2017, Pembuatan Tlan Televisi Live i.ﬂmf Sebagai Media

Promuasi Hotel Griva Persada Kaliurang }Dig:mkn.r'm. 5. Yug}ruinrta
Universitae AMIKOM Yogyakarta.

Affia; G, 2018, Analisis Pengaruh Kualis Kebervihan Makanan, Kualitas
Pelavanan, dan Promost Harga terhadap Kmlmm Konsumen Coffee Shap
di Salo. Sh-{uui. E'lnh.ﬂ‘l: Universitas Muhammadiyah Surakarta.

Herlyana, E. 207, Fenomena Coffee Shop sebagai Gefala Gaya Hidup
Baru Kaum Muda. Skeipsi. Yogyakarta: Universitas Islam  Negeri

Yomyakarta,

Suyanto, M. 2005, Muwltimedic Alai Untek Meningkatkan Keunggulan
Bersaing. Yogyakarta : Andi Offset.

Kasemin, Kasivanto, 2015, Agresi Perkembangan Teknelogi Informasi.
Jakarta: Prenadamedia Group.

Binanto. 1. 2000. Multimedia Digital — Dasar Teori dan Pengembangannva.
Yopgyakarta: Andi Offset.

Suheri, Agus, 2006, dnimasi Multimedia Pembelajaran. Jumal Sistem
Informasi Volume 2 - No. | : Periode Juli - Desember 2006,

Munir. 2012, Multimedia Konsep dan Aplikasi delam Pendidikan. Bandung:
Alfabeta.

§2



[13]

[16]
[17]
[18]
[19]
[20]

(211

[22]

(23]

[24]

Rachmat, Rizka Anandia. 20018, Pembuatan Videe Media Promosi pada
Batik Nambwran Jogfo dengan Menggumakan Teknik Live Action doan
Muotion Graphic. Skripsi. Yogyvakarta: Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Stanton, William J. 2012, Manafemen Pemasaran Edisi Ke Empear, Jakarta;
Erlangga.

Pujirivanto. 2005, Desain Grafis Komputer (Teori Grafis Kompuier),
Yogvakarta: Andi Offset.

Ferbey, A, 1997, Kiai Swksex Membuka fhlan. Jakarta: PT.Gramedia.

P. Krnshna, F. Machda and J. Syukn. 2010, Motion by Design

hitps://adoc_pub/mbd-indonesian-motion-magz- | -issue-history-of-motion-
graphic.html. Diokses pada tanggal 10 Agustus 2022,

Krasner, Jon. 2!]]3 M:n’apﬂ’ﬂq!ﬂp_ﬂnﬁm Applied History and desthetic,
Tavior & Franchix. New York: Routledge.

Suyanto, M. 2004, dpolisis don Desain Apfﬁﬁ.ﬂ Multimedia ik
Pemasaran, Yogyakarta: Andi Offset.

Akbar, M. 2006, Pembuatan flan Televisi Minke Experience dengan
Mengpungkan Teknik Motion Graphic dan Live shoot. Skripsi. Yogyakarta:
STMIK AMIKOM Yogyakarta,

Nasution, MIII&.ML 2022, Pengantar Feknolagi Digital.
httpssiiwww.google co.idbooks/edition Pengantar Teknologi Digital/eG

OKEAAAQBAJ7hl=en&ghpv=1. Diakses pada tanggal 20 Agustus 2022,
0. P. Cs. Adobe Plotoshop €53 Tutorial Adobe Phatoshop Cs3.

[25] Komiandi. m 2020, Perancangan fkian I.a'mﬂ:m Maxyarakat sebagai

[26]
[27]

(28]

[29]

[30]

Penvadaran Nitizen Penvebar Beritg Kebohongan, Skripsi, Yogyakarta:
Universitas AMIKOM Y ogyakaria;

§. Bark. An Introduction to Adobe Photoshop.

Umar, Husein. 2003, AMetode Riser Bisnis. Jakarta: Gramedia Pustaka
Litama.

Rangkuti. Freddy. 2006. Analisis SWOT Teknik Membedah Kasus Bisnis.
Jakarta: Gramedia Pustaka Utama., p. 18,

Fatia. H. A. Analixiv Perancangan Sistem Informosi umiek Keungiulan
Bersaing Perusahaan dan Organisasi Modern. Yogyokarta; Andi Offset,
p.172,

Suyanto, Mohammad. 2005, Sitratepi  Perancangan  [Han Televisi
Perusahaan Top Dunia. Yogyokarta: Andi Offset.



B31]
[32]
[33]
[34]

[33]

[36]

[37]

[38]

[39)
[40]
[41]
[42]

[43]

Fachruddin, Andi. 2015, Caome Kreatif Memproduksi Program Televisi,
Yopvakarta: Andi Offsel.

Lutters, Elizabeth. 2010, Kuned Sukses Menulis Skenorio. Jakarta: Gramedia
Widinsarana Indonesia.

Suyanto, Mohammad dan Aryanto Yuniawan, 2006, Merancang Film
Kartun Kelas Dunia. ‘t'ﬂgynkurta: Andi Offset.

Razag. Abdul. don Ispantoro. 2011, The Magic of Movie Editing. Jakarta:
Mediakita,

C. Widjaja. 2008. Kamera dan Video Editing: Cara Membuat Video Mulai
Pembugian Cerita, Pengegunaan Kamera, dan Edit dengan Adebe Premiere
Pro. Tangerang: Widjaja.

Soenyoto, Partono. 2017 Awimasi 20. Jokarta: PT. Elex Media
Komputindo,

Faizal. Avies. 2007, Perancangan dun Pembuatan [Han sebagai Media
Propiosi pada ISP Broadband indonesia Pregama Menggunakan Teknik
Musticr ﬁﬂﬂlhiﬂr Skripsi, Yu»g)'nkmtn: Hlﬂ!mrﬂlﬂi .E’EMD{GM Yug}".‘lhlrl

Fachruddin, Andi. 2014, Davar-dusar Produks Televisi: Produksi Berita,
Feature, Laporan Drvestigasi, Dokumenter, dan Teknik Fditing. Jakarta:
Kencana,

ZH‘[L Heth'!. Eﬂ]‘q Televizion ;mm'uﬂ:nﬂ .hq.ru.il':riﬂ# A edition, United
State: Wadswort Publication.

Hurkman, 4. V. 2014, Colpr, C'arrmianﬂnndMﬁEdﬂjﬂn Praofessional
Technigues for Video and Cinema. United Kingdom: Peachpit Press.
Krisna, Gratia lﬂ!ﬂ. mehirm_dﬂrr Effeces Csd untuk Kreasi
Efek Video. Yogyakarta: Andi Offset. )

Agarwal. 2008, Software Engineering and Testing. London: Joness and
Bartlett Publisher.

Moleong, Lexy. 1. 2000, Metodologi Penelition Kualitatif, Bandung: PT
Remuja Rosdayakarya.






i

1

*

b, Fm i - i

L
- amm— e m  r—

il

e hi




U]

_ i .:.___

_ i _7__

il

|
|
I
|




sk i e

e L

_Emnﬁm.

i e

B SIS AR SR TR ML LAY ECTI

it __ K

? __L___ il



i s

Ll _w_

2

|
Tl :

P S T S

_

|
__m WL |

I



| _L 1

T 1 . can e

______.__ i

- & & & @

o
JE T




91

HilEs
m ik

1M
m bl : ___.:.__ | :

-

i o o v



L

e emem i weern



L al




	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_001.pdf (p.1)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_002.pdf (p.2)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_003.pdf (p.3)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_004.pdf (p.4)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_005.pdf (p.5)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_006.pdf (p.6)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_007.pdf (p.7)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_008.pdf (p.8)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_009.pdf (p.9)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_010.pdf (p.10)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_011.pdf (p.11)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_012.pdf (p.12)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_013.pdf (p.13)
	 Bab 5 - Alif Dirgantoro Jalu Siwi_014.pdf (p.14)

