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INTISARI 

 

Dialog Coffee merupakan salah satu kafe yang beroperasi di kabupaten Mimika, 

Papua Tengah, yang masih menggunakan sistem informasi akuntansi yang konvensional. 

Dimana mulai dari proses penyediaan bahan, bukti dari setiap transaksi pembelian bahan 

hanya berupa kertas nota yang disimpan. Sehingga sangat memungkinkan terjadinya 

kehilangan data. 

Adanya sebuah sistem penjurnalan yang baru diharapkan dapat membantu dalam 

meminimalisir kesalahan penjurnalan tersebut berupa pencatatan data transaksi dan 

pemrosesan laporan keuangan secara otomatis dalam rangka meningkatkan kualitas 

penjurnalan di Dialog Coffee. Sistem baru ini akan berbasis desktop dengan spesifikasi 

komputer minimum saat ini. Untuk perancangannya akan digunakan aplikasi Netbeans 

dengan bahasa pemrograman C++, serta SQL Server Management Studios untuk 

membuat basis datanya. Dalam rangka pengembangan sistem informasi ini akan 

digunakan metode waterfall. Sedangkan untuk strukturnya akan dirancang menggunakan 

konsep MVC DAO. 

Analisis dan perancangan sebuah sistem informasi akuntansi yang dapat 

menyimpan semua data transaksi yang terjadi di Dialog Coffee lalu menjurnalkannya, 

menampilkan data-data tersebut, serta menghitung dan menampilkan laporan keuangan 

secara real time, akurat, otomatis, serta efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Sistem Informasi Akuntansi, Sistem Penjurnalan, Metode 

Waterfall, Konsep MVC DAO 
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ABSTRACT 

 

Dialog Coffee is a cafe operating in the Mimika district, Central Papua, which 

still uses a conventional accounting information system. Where starting from the process 

of providing materials, evidence of each material purchase transaction is only a paper 

note that is stored. So, it is very possible to lose data. 

The existence of a new journaling system is expected to help minimize journalizing 

errors in the form of recording transaction data and processing financial reports 

automatically in order to improve the quality of journaling in Dialog Coffee. This new 

system will be desktop-based with the current minimum computer specifications. The 

design will use the Netbeans application with the C++ programming language, as well 

as SQL Server Management Studios to create the database. In order to develop this 

information system, the waterfall method will be used. Meanwhile, the structure will be 

designed using the MVC DAO concept. 

Analysis and design of an accounting information system that can store all 

transaction data that occurs in Dialog Coffee and then journalize it, display this data, 

and calculate and display financial reports in real time, accurately, automatically, as 

well as effectively and efficiently. 

 

Keywords: Information Systems, Accounting Information Systems, Waterfall Method, 

MVC DAO Concept 

 


