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Partwisita sdalah perolanan wisata vong dilakukan secam berkali-kali secara
terencann. maupun fidak terencana yang dapoat menghasilkan pengalaman total bagi
pelikunya [1]. Partwisata di Indonesia telah berkermbang cukup pesat dalam beberapn
twhun terakhir. Indonesia sdalah sulah sstu negam dengon destinas: wisstn favorit dalam
perjalunen wisatn. Keadasn i vang kemudiaon mendorong kegintan eksploras: wisata
yvang menychabkan adanya perubshan el hidup di masyarakat karens sast im
perjalanan wisats sudsh mengadi kebutubon sskunder dalam mengisi wakto luang [2].

Salah satu dacrih dengan tujuan wisatzwsn adalah Pulse Buru, Pulou Buru
meermiliki hcrhngp.i-m Mﬂlmpurn Huru sisata terscbar luas di setiop docrah.
Nomun. untuk memperoleh informas: terkait lokisi stan tempat-tempat wisatn tersebut
terkendala krena kumang dan sukamys medin publikasi, medin, website masih dimsa
kursng efektif meahnyn informesi yong kurang terstrukiur dengan baik [3].
Hingga saat ini masih belum ditermkan metode promosi dan pemssaran yang jelas, dan
behum ada miﬂh‘;ﬂtﬁl mengennt partwisats Pulon  Bun m terintegritns:, dan
wplikasi in dibarep dapat menjodi media publikasi yame positil mengenai Pulau Bury

Analisis penzzuna yang skurst dan optims| sangatlah penting azar mendapatkan
UVUX yang sesuai din akurat denpgan kebutuhon pengguna. Mendapatkan validasi dari
permasalahan di atas perla dilakukan mhap pmg.ﬂmm informasi vang didapat bersifat
krmulatil” aton saling bersongkutin dan diopat diuboh menjodi data yang bersifot
kunntstan £ [4].

Penchitian tm okan memben sde solusi berdasarkan masaloh yang telah
dijabarkan. Melahn dasar wrsian tersebut dibuatkan perancangan wer interfoce design
mirhile apps yang berfokus pada wser experience kebutuhan pengeuna atau wisatmwan.
Apliknss berbass Andrnd yvong neantinya akan memuoat informas mformasi vang
dibutuhken olch wisatawan. Aplikasi yang diben nama Explore Burn ini diharopkan dapat
mempermudsh wisatowan dengan memberikan informasi mengenal objek  wismtns.
estimasi harga tiket, don event-evenr yang sedang terloksana di Pulon Bore. Aplikass
Explore Burir dirancang untuk menjodi sebuah solusi dolevm pemasaran parwisats di
Pulsn Buru. Metode yang digunakan untuk penclitian i adalah Design Thinking yang



(V]

diwali dan digagus oleh pendin IDEO yaitu David Kelley dun Tim Brown. Tujuan
diciptokannyva metode ma adalsh untuk menvelesalkan masalah dengan berfokus pado
kebhutuhan pengpuna aton user [5].

Lz Rumusan Masalah

Berdasarkan  latar belakong yong dijabarkan, moka didepatkan rumusan
permasalahan poady penelibon im yortu bapaimona imformast wisats Polau Buru dapat
tersampatkan kepada wisatewsn melaln peroncangon UPLY prownipe mobile apps
Eplore Burny dengon mengrunakan metode design thinking.

1.3 Batasan Masalah
Adapun beberupa hal yml[.lﬂwfhlﬁhhsm masalah dalam perancangan aphikasi
Explare Buru bu'hﬂtﬁmhdﬂtnﬁmi 'i_ntﬂ:ul: .
1. Permncangan UTUX mesggunakan soffware figma dengan metode desizn

J'Frfnh'nﬁ.

2. Pencliian ‘mengpunakan responden dan wisatawan don prmuwissta di MR
Tour and Travel,

3. Fokus padn perancangan aplikos: Egalore Bury ini yaitu antuk penyedin layanon
informasi wisata,

4. Penclinan menggunakan design ihinking m:ﬁ?&mbﬂmsan | kali iieras:.

5. Metode permncangan yang digunakan adalsh metode design thinking dengan 5
tnhapan wﬁnmﬁhﬁﬂuﬁmm prototipe, dan fest.

6. Perancangan profohpe hinya untuk verst mobile device Androwd.

7. Hasl dari penclitian berupa pravotvpe.

8 Isi dun protonpe merupakan design vang dibust  berdasarkan  kcbuotuhan
pengpuna,

9. Terdapot beberopa fiur dumtoranva  Schedwle untuk memboat perencanaan
penalanan, Destingtion untuk melihat informps: objek wisatn, Evends untuk
mehhat acara yang akan berlangsung, News uniuk melthat berita wisata, Hoel
cord Resort umtuk melthat rekomendasi pengimapan di daerah wisata pulsg Buru

10, Prototype menggunakan device model 1Phone 8 dengon screen size 3752667



1.4

Tujuan Penelitian
Bordasarkan  |ntar belakang don rumusan masalah vang ditwhs, twoan dan

penelitian ini adalah membuat perancangan U7 dan UX prorotipe aplikas: Explore Burn
untuk penvedim layvanon informas: yong dibutuhkon terkmt objek wisatm Pulou Buru
berdasarkan kebutuhan pengpuna saat mengakses oplikesi.
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1.6

ManTast Penelitian

Benkut merupakan beberapa manfant yang dapat diperolch, antora lain:

. Manfast Untuk Pengguna

Memperoleh informasi terkait objek wisata, membuat sehedule perjalanan, dapat
mengetalnn csimas baaya d:nmm:ﬁjm‘ﬂimusj hargs tiket sertn mengetnhu
evenf-event vnngm:hng atou akan terlsk=ana,

Manfant Umﬁ.l’;:mbnlﬁlnn'

Penelitian vang dilakukan mi dapat menjadi media-untuk menambah pengetabum
t:mnn.'g_m_lﬂ-’ljx khususnya metode des‘ignﬂiﬂﬂg.ﬁulun itu penelitian ini
dapat dyjadikan schagm bahan referensi dan menambah khesansh postaka untuk
penclitian di masa yang akan datang dengan topik yang sumi.

. Manfast Untuk Bmum

Penelitian inf dihorapkan dapat memudahkan pars wisatvwan yang sedong atou

mngm mengumungi deernh wisatn Buru dengan mendopatkan informass skurst
mengeunakan mobify application Explore B,

Muetode Penelitian
Doelum melskukan penchtiun, digpnaksen bebernpa metode dengen maksud

mendapatkan informas: vong dibotuhkan untuk penelition. Diantarmnys schagar benkut:

L. 1

Metode Pengumpulan Dt
3 Metode vang digunakan untuk mengumpulkan data dote vang dibutuhkon vai:

. Wawaoncarn

Melakukan tanya jawab secara langsung kepada 2 orang atau lebih dengan tujuan
untuk mendapat detn berupa informasi vang dibutubkan umuk  melakukan

penelinan.



2. Studi Latelstur
Mengumpulkan dots teon vang terkat melalu karys imiah, buku-buko pustaka,
dan melalui intemet untuk menunpang perolehan data yang dibutubhkan dalam
penclitian i

3. Swrvey
Membenkan pertenyaan kepada responden melalul google form untuk mendapat
feedback terkanl penclitian serin samn perancanzan profofpe melalon datn

kuisioner iersebut.

L6.2  Metode Perancangan
Perancangan desam UNLUX menggunakan metode. design thinking vang memmlik:
lima tahap disntarmnya, émpethize, dofine, fdeafe, profotipe dan fesi.

1.6.3 Motode Testing

ini merupakan tahap ke lima dalom metode design fhinking Pada whap ini
dilakukan festing ot pengujian berdasurkon kegunoan ootuk- melibss nila: efekiifias,
efisiensi dan h.pn:mmggxma apakah sudah sesuai atau belum

L7 Sistemnatiks Penulisan
Untuk mempermudah dalam melihat dan memahami pembahasan pada sknps:
tidak terlepas dan odanya sstermatiks penulizan. Dalam penelition ini sisternatika
penulisannya terdir dar lima bab, dengan susunan sehagai berikut:
BABI PENDAHULUAN
Bab i berisikan penjelasan tentong latar belakang masalah, rumusan
maszaloh, tuyosn penehtian, manfaat penclitian, dan sistematikn penuhsan.
BARI LANDASAN TEORI
Bab i berimkan penjelasan tentang kapan tcon tentong vanabel —
vanabel vang skan dipunikan dalam penclitian don penelitian terdahulu.
BAB I METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini benstkan penjelzsan menpenoi anolisa dan perancangan vang
nantinya aken diimplementasikon poda penchitian mm.
BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN



BAB WV

KESIMPULAN DAN SARAN
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