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INTISARI

Tiga dimensi merupakan perkembangan dari komputer grafis yang banyak
digunakan dalam berbagai bidang, mulai dari periklanan, kesehatan, bisnis dan
lain-lain. Dengan diiringi pesatnya perkembangan ilmu 3D, ternyata mampu
menimbulkan berbagai dampak positif maupun negatif. Salah satu dampak positif
3D vyaitu pada bidang kesehatan. Seperti yang kita ketahui, tiga dimensi mampu
mempresentasikan hal yang tidak dapat kita lihat secara langsung dengan mata
kepala sendiri, contohnya pada proses penyebaran virus didalam tubuh.

Proses pengambilan data dan penelitian skripsi ini dilakukan menggunakan
metode MDLC, diawali dengan studi literature mengenai tema pembuatan tiga
dimensi ini, pengumpulan alat dan bahan, serta testing kepada pengguna.

Seperti yang kita ketahui, penggunaan media animasi saat ini menjadi
salah satu cara terbaik untuk memberikan pembelajaran yang mudah dipahami
bagi seluruh masyarakat. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui
metode pembuatan object tiga dimensi yang kemudian menghasilan gambaran
atau pemahanan mengenai proses penyebaran virus demam berdarah dengue
dalam tubuh manusia. Hasil penelitian diharapkan mampu memberikan
kemudahan bagi para pengguna untuk mengerti tentang tiga dimensi dan dapat

dijadikan suatu media pembelajaran.

Kata kunci: 3D, pemodelan, multimedia, virus dbd, metode MDLC.
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ABSTRACT

Three dimensions are the development of computer graphics which are
widely used in various fields, ranging from advertising, health, business and
others. With the rapid development of 3D science, it turns out to be able to cause
various positive and negative impacts. One of the positive impacts of 3D is in the
health sector. As we know, three dimensions are able to show things that we
cannot see directly with our own eyes, for example in the process of spreading

viruses in the body.

The data collection process and thesis research were carried out using the
MDLC method, beginning with a literature study on the theme of making these
three dimensions, collecting tools and materials, and testing them on users.

As we know, the use of animated media is currently one of the best ways to
provide easy-to-understand learning for all people. The purpose of this research
is to find out the method of making three-dimensional objects which then produce
an overview or understanding of the process of spreading dengue fever virus in
the human body. The results of the research are expected to be able to provide
convenience for users to understand three dimensions and can be used as a

learning medium.

Keyword: 3D, modeling, multimedia, virus dod, MDLC method
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