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INTISARI 

Dalam kehidupan sehari-hari, baik itu para penggiat, penggemar, pengusaha tanaman 

maupun petani pasti memiliki lebih dari satu tanaman yang perlu diperhatikan dan perlu 

dirawat setiap hari. Penyiraman tanaman secara manual seringkali mengakibatkan 

pemborosan air dan kesalahan dalam menentukan kapan serta berapa banyak air yang 

dibutuhkan oleh tanaman, atau bahkan kadang-kadang penyiraman dilakukan terlambat 

sehingga tanaman telah mengalami kekeringan. Salah satu cara untuk merawat tanaman 

adalah dengan memberikan penyiraman air. Jika tidak ada penyiraman, ini akan menjadi 

masalah serius bagi mereka pemilik tanaman saat tidak bisa mengurus dan harus 

meninggalkan tanaman dalam jangka waktu yang cukup lama, yang dapat mengakibatkan 

tanaman kekeringan dan membuat kualitas tanaman menjadi buruk. 

 

Dalam penelitian ini, sebuah sistem yang dapat memantau penyiraman tanaman secara 

otomatis dibuat untuk menanggulangi hal tersebut, yang dapat diakses dan dikendalikan 

jarak jauh melalui internet dengan konsep IoT. Sistem monitoring penyiraman tanaman 

otomatis ini menggunakan mikrokontroler NodeMCU ESP8266 sebagai pengendali 

dalam mengontrol sensor soil moisture, sensor ultrasonic, sensor DHT22, relay dan layar 

OLED. Saat kondisi tanah tanaman dalam keadaan kering pompa air akan hidup (ON) 

dan ketika sudah lembab maka pompa akan mati (OFF). Begitu juga ketika air 

penyiraman habis, pompa akan hidup untuk mengisi air, ketika air sudah penuh pompa 

akan mati. 

 

Dari penelitian ini, didapatkan hasil bahwa sistem monitoring penyiraman tanaman 

otomatis berbasis IoT ini mampu menjalankan fungsinya dengan baik dengan tingkat 

keberhasilan yang tinggi, sesuai dengan yang diharapkan. Alat ini dapat membantu 

pengguna seperti para penggiat, penggemar, pengusaha tanaman maupun petani dalam 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pemantauan serta perawatan tanaman. 

 

Kata Kunci: NodeMCU, Penyiraman tanaman, Blynk, IoT 
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ABSTRACT 

In everyday life, be it activists, hobbyists, plant entrepreneurs or farmers, they certainly 

have more than one plant that needs attention and needs to be cared for every day. 

Watering plants manually often results in wastage of water and errors in determining 

when and how much water is needed by plants, or sometimes even watering is done too 

late so the plants have experienced drought. One way to care for plants is to provide water 

sprinkling. If there is no watering, this will become a serious problem for the plant owners 

when they cannot take care of it and have to leave the plants for a long period of time, 

which can cause the plants to dry out and make the quality of the plants worse. 

In this research, a system that can automatically monitor plant watering is created to 

overcome this, which can be accessed and controlled remotely via the internet with the 

IoT concept.system monitoring uses the NodeMCU ESP8266 microcontroller as a 

controller to control soil moisture sensors, ultrasonic sensors, DHT22 sensors, relays and 

OLED screens. When the soil conditions for the plants are dry, the water pump will turn 

on (ON) and when it is moist, the pump will turn off (OFF). Likewise, when the water 

for irrigation runs out, the pump will turn on to fill the water, when the water is full, the 

pump will stop. 

From this research, the results show that the IoT-based automatic plant watering 

monitoring system is able to carry out its functions properly with a high success rate, as 

expected. This tool can help users such as activists, enthusiasts, plant entrepreneurs and 

farmers in increasing efficiency and effectiveness in monitoring and caring for plants. 

  

Keywords: NodeMCU, Watering plants, Blynk, IoT 
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