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INTISARI 
Media informasi saat ini telah mengalami perkembangan yang sangat pesat 

seiring dengan berkembangnya teknologi. Media informasi kini menjadi kebutuhan 

yang sangat penting dan sangat diperlukan oleh manusia. seiring dengan perkembangan 

teknologi komputer akan digunakan sebagai metode penyampaian informasi video 

interaktif. Salah satunya adalah penyampaian informasi kesehatan tentang pola 

konsumsi kopi untuk pencegahan penyakit asam lambung (GERD) 

Penelitian ini menggunakan metode Pra produksi, Produksi, Pasca peoduksi, 

Pengembangan metode multimedia ini terdiri dari pengonsepan, perancangan, 

pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian, dan pendistribusian. Beberapa perangkat 

lunak yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah Adobe Illustrator, Adobe 

Photoshop, Adobe Audition, Adobe After Effects, Adobe Media Encoder, Dalam akhir 

penelitian akan dilakukan analisis terhadap kelayakan elemen - elemen visual pada 

motion grafik ini sendiri antara lain : tipografi, komposisi, warna, style frame, audio 

visual dan juga elemen-elemen grafis lainnya menggunakan Alpha dan Beta Test. Hal 

ini dilakukan agar tampilan grafik gerak di media informasi pola konsumsi kopi untuk 

pencegahan penyakit asam lambung (GERD) dengan menggunakan video motion 

graphic dapat menyampaikan informasi yang benar, jelas, dan dapat dipahami 

masyarakat.  

Video media informasi pola konsumsi kopi untuk pencegahan penyakit asam 

lambung (GERD) dengan menggunakan video motion graphic yang dihasilkan 

berdurasi 3 menit 30 detik dengan format file berupa mp4. Dalam pengujian alpha 

didapatkan presentase penilaian 80% dari aspek proporsi ukuran objek, proporsi 

positioning/tata letak objek, kesesuaian gerakan objek pada animasi, tempo gerakan 

objek, frame rate/kehalusan gerakan objek, tone warna background, sudut pandang 

objek, ukuran font, jenis font, musik, sound effects, kejelasan narasi, dan dapat 

dikategorikan “Layak”. Sedangkan dalam pengujian beta mendapatkan presentase 

penilaian 82,37% dan dapat dikategorikan “Sangat Layak”. 

Kata kunci : media informasi, motion graphic, gerd, konsumsi kopi 
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ABSTRACT 
The information media has now undergone an astounding progression as 

technology advances. The information media is now a vital and indispensable need of 

humans. As computer technology progresses, it will be used as a method of transmitting 

interactive video information. One is the transmission of health information on the 

coffee intake pattern for the prevention of stomach acid (GERD). 

The study USES this preproduction, production, post-production, development 

of multimedia methods consists of contrast, design, collection of materials, manufacture, 

testing, and distribution. Some of the software that will be used in this study are adobe 

illustrator, adobe photoshop, adobe audition, adobe after effects, adobe media encoder, 

and the study will be conducted with analysis of the feasibility of visual elements on the 

motion graph itself: typograph, composition, color, style, visual audio and other 

graphic elements using alpha and beta tests. This involves the appearance of motion 

charts in the media for coffee consumption information for the prevention of stomach 

acid (gerd) by using video motion graphic to convey information that is true, clear, and 

understandable to the public. 

Videos, media information, coffee consumption patterns for the prevention of 

stomach acid (gerd) by using the 3-minute, 30-second, file format of an mp4. In alpha 

testing results in an 80% percentage of assessment of the aspect of proportion of the 

size of the object, the proportion of the positioning of the object, the tempo of the 

object's motion, the color of the object's movement, the color tone of the background, 

the perspective of the object, font, font, music, sound of effects, narrative clarity, and 

can be categorized as "worthy." Whereas beta testing gets an rating rating of 82.37% 

and can be categorized as "highly viable." 

Keywords : media information, motion graphic, gerd, coffee consumption

  


