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INTISARI

Pendidikan berperan sangat penting dalam kemajuan masa depan bangsa maka dari
itu perlu ada pembaruan cara belajar siswa untuk meningkatkan semangat siswa
dalam belajar terutama dalam pembelajaran ekonomi internasional maka dari itu
penulis membuat sebuah video animasi motion graphic untuk meningkatkan siswa
belajar dan dapat memudahkan guru dalam mengajar dengan judul Efektivitas Motion
Graphic dalam meningkatkan pengetahuan siswa terhadap perdagangan internasional
mata pelajaran ekonomi di Sma Negeri 2 Meureubo maka dari itu dengan ada nya
video motion graphic ini diharapkan siswa dapat lebih semangat dalam belajar dan
juga siswa dapat meningkatkan pengetahuan siswa dalam pengetahuan tentang

perdagangan internasional.

Kata Kunci : Video, Sekolah, Motion Graphic, animasi



ABSTRACT

Education plays a very important role in the future progress of the nation, therefore
there is a need to update student learning methods to increase student enthusiasm in
learning, especially in international economic learning, therefore the author makes a
motion graphic animated video to increase student learning and can make it easier
for teachers to teach with the title The Effectiveness of Motion Graphics in increasing
students' knowledge of international trade in economics subjects at SMAN 2
Meureubo, therefore with this motion graphic video it is hoped that students will be
more enthusiastic about learning and also students can increase students' knowledge

of international trade.

Keywords : Video, School, Motion Graphic, Animation

Xi



