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INTISARI

Pengangguran merupakan salah satu masalah terbesar di Indonesia, terlebih
lagi untuk mereka yang tidak memiliki kemampuan yang paling dibutuhkan pada
zaman sekarang. Oleh karena itu, diperlukan suatu system yang dapat
mengumpulkan dan memberikan informasi tentang lowongan pekerjaan yang lebih
memberikan perhatian khusus pada pengangguran kelas bawah ataupun orang yang
ingin mencari pekerjaan paruh waktu untuk dapat mengumpulkan informasi
lowongan kerja lepas dan dapat digunakan sebagai refrensi bagi pencari kerja lepas.
Penulis merancang sebuah system informasi penyedia lapangan kerja paruh waktu
bagi penyedia pekerjaan sekaligus para pencari kerja paruh waktu, dengan

menggunakan midtrans sebagai verifikator pembayaran internal dalam aplikasiini.

Metode yang digunakan untuk perancangan system ini adalah Extreme
Programming yang merupakan salah satu metode agile yang cukup banyak
digunakan, terutama pada proyek pengembangan aplikasi. Dalam perancangan ini,
aplikasi dibangun berbasis Android dan menggunakan Bahasa pemrograman
Kotlin. Aplikasi akan dikembangkan menggunakan arsitektur MVVM (Model-
View-ViewModel), Hilt sebagai Dependency Injection, dan Firebase untuk
penyimpanan data dan tools untuk pengujian. Hasil penelitian adalah rancangan
aplikasi pencarian kerja paruh waktu yang telah diuji melalui pengujian
compatibility test, performance test, dan functional test. Hasil pengujian
compatibility test mendapatkan data 18.789 perangkat yang kompatibel, data
tersebut didapatkan dari Google Play Console. Hasil pengujian functional test
mendapatkan hasil 1 bug. Pengujian performance test mendapatkan kesimpulan
bahwa App Start Time masih bisa diterima oleh user karena mendapatkan hasil
916ms — 4.49s.

Kata Kunci: Extreme Programming, Lowongan Kerja, Android
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ABSTRACT

Unemployment is one of the biggest problems in Indonesia, especially for
those who do not have the skills most needed today. Therefore, we need a system
that can collect and provide information about job vacancies that pays more
special attention to the actions of the lower class or people who want to find part-
time jobs to be able to collect information on freelance job vacancies and can be
used as a reference for freelance job seekers. the author's work designed a part-
time paying provider information system for job providers as well as for part-time

job seekers, using midtrans as an internal payment verifier in this application.

The method used to design this system is Extreme Programming which is
an agile method that is quite widely used, especially in application development
projects. In this design, the application built is based on Android and uses the
Kotlin programming language. Applications will be developed using the MVVM
(Model- View-ViewModel) architecture, Hilt as Dependency Injection, and
Firebase for data storage and tools for testing. The result of this research is the
design of a part- time job search application that has been tested through
conformity testing, performance testing, and functional testing. The results of the
compatibility test obtained data for 18,789 compatible devices, the data was
obtained from the Google Play Console. The results of the functional test test
resulted in 1 bug. Testing the performance test concludes that the App Start Time

can still be accepted by the user because it gets the result of 916ms — 4.49s.

Keyword: Extreme Programming, Jobs, Android
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