BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Pengenalan pola merupakan sub-ares dari ilmu pengolahan citra yang
pengukuran kuantitsiif fitur (ciri i @ dari-suatu obyek [1]. Teknologi
tersebut tellh di implementasikan dalam berbagai macatit, kebutuhan seperti
ality, fingerprint, fiace recognition dan lain.sebagainya. Pengenalan
di terjemahkan

sbush citra menjadi informasi yan

mengenali pola terdapat banyak metode yang dapat digunakan amara
ST, SIFT, (RB, dan sebagainya. Diantara banyaknya metode yang

I Vete a1 FAST 'ﬂ.ihllﬂi MEI.H 'l!j'lﬂlll imtllt u__._. 1_ KOTTpU bast

secalfil feal-tinre dengan menurunkan tingkat akuragt =4 deteksion sudu [2]

Indonesia yang selanjutnya disebut Rupiah[3], Rupiah Indonesia adalah mata
A——— LR o ki scbagai mata
wang yang sah dan berlaku di Indonesia. Nominal uang yang berlaku di Indonesia
terdiri dari empat pecahan wang koin dan tujuh pecahan uang kertas. Pada uang
koin setiap nominal dapat dibedakan melalui visual yaitu nominal yang tertera
pada uang dan berdasarkan ukuran fisik setisp nominal yang bervariasi
Sedangkan pada usng kertas dapat dibedakan melalui visual melalui nominal dan



warna yang berbeda pada setiap nominalnya, Pada uang rupiah setiap nominal
memiliki gambar khusus vang membedakan setiap nominalnya. salah satunya
yaitu gambar pahlawan nasional Indonesia.

Penggunaan mesin sebagai alat transaksi tunai sudah sangat popular
terutama dinegars maju seperti Jepang“dn

gl alot tram:

sebuah pola dikenali maka aplikasi akan menampilkan nominal uang yang sesuai
dengan pola tersebut. Diharapkan dengan dilakukan penelitian ini dapat membuat
sistem vang dapat mengenali nominal uang cepat dan tepat.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang distas moka dapat ditarik sebuah rumusan
masalah yaitu bagaimana membuat rancang bangun aplikasi pendeleksi nominal
pada uang kertas dengan menerapkan algoritma FAST. Serta dapat mengenah

8. Aplikasi mendeteksi uang secara real-time menggunakan perangkat
smartphone android.

=]

. Hasil akhir implementasi adalah berupa prototipe aplikasi.



14 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah -

uang rupiah Indonesia.
4. Menjadi bahan refrensi dalam mengenai penelitian aplikasi pendeteksian
pola.



Lo Metode Penelitian
Metode penelitian yang akan digunakan dalam penelitian adalah sebagai berikut :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang digunakan untuk menyusun penelitian ini adalah

1.6.3 Metode Perancangan
Pada tahap ini dilakukan perancangan konsep, desain aplikasi, sertn
mengumpulkan material yang akan digunakan dalam penelitian.



1.0.4 Implementast

Pada tahap ini dilakukan pembuatan aplikasi secara menyeluruh. Dengan
mengacu pada tahap-tahap sebelumnya.
1.0.5  Pengujian

Pengujian aplikasi dilakukan u




Dialam bab ini berisi gambaran umum penulisan skripsi yaitu tentang Latar
Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian.
Manfaat Penelitian dan Sistematika Penulisan.

BAB I1 : LANDASAN TEORI

dari penelitian yang telah. difak u lengan data-data yang sudah
diolah. Dan terdapat juga saran dar esalan penelitian ini yang berfungsi
bagi pengembang untuk melakukan penelitian lebih lanjut tentang pendeteksian

uang menggunakan algoritma FAST,
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