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MOTTO 

 

“Belajar dari kemarin, hidup untuk hari ini, berharap untuk besok. Yang 

terpenting jangan sampai berhenti bertanya” 
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“If we never try, we’ll never know” 
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INTISARI 

 

PT. Andiarta Matra Utama merupakan sebuah perusahan yang bergerak di bidang 

penjualan alat kesehatan, model bisnis pada perusahaan ini B2B(Business to 

Bisnis). Perusahaan ini bergerak di bidang alat kesehatan juga menjadi distributor 

yang menjual dengan harga murah sehingga banyak pelanggan ataupun agen yang 

membeli barang di PT. Andiarta Matra Utama. PT. Andiarta Matra Utama selalu 

melakukan pengawasan dan pencatatan terhadap persediaan barang. Adapun 

masalah yang terjadi pada system yang sudah berjalan. Selama ini untuk pengolahan 

data persedian barang masih dilakukan secara manual oleh admin gudang yaitu 

untuk pendataan barang masuk dan keluar, data pengiriman barang dicatat dibuku 

besar sesuai dengan kwitansi atau surat jalan dari pelanggan yang berisi quantity 

barang masuk dan keluar untuk dikirim ke pelanggan dan untuk pendataan stok 

barang hanya dicatat di selembar kertas yang mana laporan-laporan yang sudah 

ditulis oleh admin gudang tersebut akan disalin kembali oleh bagian kantor ke 

komputer. Tujuan penelitian ini adalah membangun sistem informasi inventory stok 

barang pada PT. Andiarta Matra Utama dengan menggunakan metode 

pengembangan SDLC (System Development Life Cycle). Sebagai bahasa 

pemrograman menggunakan PHP dan menggunakan perancangan sistem Data 

Flow Diagram (DFD). Sistem Informasi yang telah dihasilkan pada perancangan 

ini dapat mengelola data barang masuk dan keluar, data stok barang, data 

pelanggan, data status pesanan, serta adanya visual grafik untuk menampilkan 

presentase visitor website yang bisa dilihat pada halaman admin panel. Hasil 

penelitian yang diperoleh ialah Rancangan Sistem Informasi Inventory Barang 

dengan Visual Grafik Visitor Website mendapat penilaian 86% dari responden 

terhadap uji kelayakan, penilitian tersebut meliputi admin perusahaan, admin 

gudang dan customer. Sehingga dapat disimpulkan bahwa rancangan system 

informasi inventory barang dengan visual grafik visitor website ini sangat layak 

digunakan untuk PT. Andiarta Marta Utama. 
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ABSTRACT 

PT. Andiarta Matra Utama is a company engaged in the sale of medical devices, 

the business model of this company is B2B (Business to Business). This company is 

engaged in medical devices as well as being a distributor that sells at low prices so 

that many customers or agents buy goods at PT. Andiarta Matra Utama. PT. 

Andiarta Matra Utama always supervises and records inventory. The problem that 

occurs in the system that is already running is that all this time the processing of 

goods inventory data is still done manually by the warehouse admin, namely for 

data collection of incoming and outgoing goods, goods delivery data is recorded in 

the ledger in accordance with receipts or travel documents from customers or 

suppliers containing the quantity of incoming and outgoing goods to be sent to 

customers and for inventory data collection is only recorded on a piece of paper 

where the reports written by the warehouse admin will be copied back by the office 

to the computer. The purpose of this research is to build a stock inventory 

information system at PT. Andiarta Matra Utama using the SDLC (System 

Development Life Cycle) development method. As a programming language using 

PHP and using the design of the Data Flow Diagram (DFD) system. The 

information system that has been generated in this design can manage incoming 

and outgoing goods data, inventory data, customer data, order status data, as well 

as a visual graph to display the percentage of website visitors (website visitors) 

which can be seen on the admin panel page. The research results obtained are the 

Design of a Goods Inventory Information System with Visual Graphic Visitor 

Websites getting an assessment of 86%, the research includes company admin, 

warehouse admin, customer. So it can be concluded that the design of an inventory 

information system with visual graphics for website visitors is very suitable for PT. 

Andiarta Matra Utama. 

Keywords : Information Systems Inventory, Goods Stock, SDLC, DFD, PHP 


