BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Seiring dengan berkembangnya teknologi yang semakin maju dan canggih,

(TPS) yang dikirim oleh tim di desa dan tim di kecamatan kemudian dikirim ke tim
sekretariat Badan Kesbangpol Kabupaten Ngawi menggunakan aplikasi WhatsApp
yang selanjutnya dilakubkan perekapan menggunokan Microsoft Excel dan
melakukan pelaporan dalam bentuk surat. Akan tetapi proses tersebut memerlukan
waktu yang lama karena proses perekapan data dilakukan secara bergantian.



Penelitian ini mencoba untuk memberikan sebuah solusi atas masalah yang
ada dengan menggunakan aplikasi berbasis clicwt server. Client server adalah
arsitektur yang membagi client sebagai pengguna layanan dan server sebagai
pengolah data. Arsitektur ini dapat digunakan untuk mempermudah dan

Kabupaten Ngawi agar pro
dan akural.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah di atas, untuk memfokuskan pembahasan
dalam hal ini penulis membatasi ruang lingkup, vaitu:



I. Analisis sistem yang dilokukan bertujuan untuk mengetahui sistem
penghitungan suara vang dilakukan Badan Kesatuan Bangsa dan Politik
Kabupaten Ngawi.

2. Perancangen sistemn dibumt hanya untuk mengelola daa perolehan suara di

hupati dan wakil bupati, data

142 Tujuan

Sedangkan tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah membuat
aplikasi penghitungan suara pemilihan bupati berbasis client server di Badan
Kesatuan Bangsa dan Politik Kabupaten Ngawi.



1.5 Metode Penelitian

Adapun metodologi penelitian yang digunakan oleh penulis dalam
menyelesaikan skripsi im adalah sebagai berikut :
151 Metode Pengumpulan Data

Untuk memperoleh data sebagai blinn

mendapatkan data-data yang dibutuhkan dalam penelitisn mengenai gambaran
wmum yang menunjukkan kesamsan dengan situasi-situast lam serta data kuanitatif
yang dibutuhkan dalam sistem. Hasil rekap wawancara dapat dilihat pada halaman

lampiran.



1.52 Metode Anallsis

Dari analisis ini biasanya didapatkan beberspa masalah utama, untuk
mengidentifikasi masalah tersebut maka dilakukan analisis terhadap kinera,
informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi, dan pelayanan. Panduan ini
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1.55 Metode Testing

Pada tohap ini metode yang digunakan adalah menguji sistem yang sudah
dibangun untuk mengetohui hasil kode program pada sistem sudah berfungsi



dengan baik atau masih terdapat g atau error pada syntex kode program. Dalam

Pengujian ini menggunakan Whise box sesting dan Black box testing.

1.0 Sistematika Penullsan

Metode penulisan laporan dan sistematika penulisan laporan bertujuan

Bab im berisi ﬁl'l_.iﬂm T3] ll
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang twhapan yang penulis lakukan dalam implementasi
perancangan sistem, pembahasan sistem, mengembangkan aplikasi, festing hingga
penerapan aplikasi pada objek penelitian.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum selama proses
penelitian dan pembuatan sistem dari pembahasan skripsi.
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