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MOTTO 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain, dan hanya kepada Allah lah hendaknya kamu berharap.” 

- (Q.S Al-Insyirah: 6-8) 

“Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan sholat sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar.” 

- (Q.S Al - Baqarah: 153) 

Awali dengan Basmalah dan akhiri dengan Hamdalah. 

Sambil menyelam minum air.
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INTISARI 

 

Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Kabupaten Ngawi merupakan instansi 

pemerintah yang bertugas melakukan pemantauan perkembangan politik di 

Kabupaten Ngawi termasuk memantau jalannya pemilihan umum (pemilu). Dalam 

hal penyajian data dan informasi mengenai perkembangan pemilu, Badan 

Kesbangpol Kabupaten Ngawi memiliki masalah dalam hal distribusi data dari 

tempat pemungutan suara (TPS) dan perekapan data yang membutuhkan waktu 

yang lama serta faktor human error yang berpengaruh terhadap keakuratan data. 

Aplikasi penghitungan suara berbasis client server menggunakan aplikasi 

Android untuk distribusi data dan web server untuk mengolah serta menyajikan data 

yang dihubungkan menggunakan Application Programming Interface (API) yang 

dirancang menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) 

Waterfall. Metode perancangan yang digunakan yaitu flowchart, Unified Modeling 

Language (UML), dan Entity Relationship Diagram (ERD). Metode analisis 

menggunakan metode analisis Performance, Information, Economy, Control, 

Efficiency, dan Service (PIECES). 

Dengan adanya aplikasi penghitungan suara berbasis client server 

diharapkan dapat mengatasi masalah distribusi dan penyajian data yang dialami 

oleh Badan Kesbangpol Kabupaten Ngawi. 

 

Kata Kunci : Penghitungan Suara, Pemilu, Client Server, Web Server, Android
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ABSTRACT 

 

The National Unity and Political Body of Ngawi Regency is a government 

agency in charge of monitoring political developments in Ngawi Regency, including 

monitoring the course of general elections (elections). In terms of presenting data 

and information regarding the development of the election, the National Unity and 

Political Body of Ngawi Regency has problems in terms of data distribution from 

polling stations (TPS) and data collection which takes a long time as well as human 

error factors that affect the accuracy of the data. 

The client server-based voice counting application uses an Android 

application for data distribution and a web server for processing and presenting 

linked data using an Application Programming Interface (API) designed using the 

System Development Life Cycle (SDLC) Waterfall method. The design methods 

used are flowcharts, Unified Modeling Language (UML), and Entity Relationship 

Diagram (ERD). The analysis method uses the analysis method of Performance, 

Information, Economy, Control, Efficiency, and Service (PIECES). 

With the client server-based vote counting application, it is hoped that it 

can solve the distribution and presentation of data problems experienced by the 

National Unity and Political Body of Ngawi Regency. 

 

Keyword : Vote Count, Election, Client Server, Web Server, Android 

 


