BAB Y
PENUTUF

51,  Keslmpulan

Berdossrkan hasil penelitian Perancangan dan Pembuatan Animasi Film
Pendek 2D “Aman di Internet” Menggunakan Teknik Frame by Frame, dapat
disimpulkan bahwa :

Pembuatan animasi 2D Aman di Internet menggunakan leknik frame by
frame telah dibuat sesuai dengan rancangan, hasil berupa video animasi
dengan frame rate 24 framesSecond, dengan resolusi [080p atau
1920x1080. px. durasi 0128 (satu menit dua puluh delapan detik)
dengan format .mp4 dan dipublikasikan di kanal Youtube Kucing
Tropis dengan judul ANIMASI 2D “Aman di Internet” | Skripsi
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Hasil evaluasi pada alpha testing menunjukkan bahwa hasil animasi
hanya dapat memenuhi || prinsip animasi yang digunakan, sedangkan
pada beta lesting dengan pengujisn. yang dilakukan terhadap 30
responden menunjukkan bahwa mdeks ptseuhse terhadap visual,
oudio, cerits dan informasi vang disajikan ‘mendapat nilai sebesar
82.42% (Sangat Setuju).

51 Saran
Berdasarkan kesimpulan vang telah disampaikan, mata adapun saran dari
penulis sebagai pertimbangan untuk penelitian selanjutnya

Peneliti sadar bahwa pembuatan animasi masih banyak hal yang dapat
diperbaiki seperti perakan yang kurang dinamis dan pada bagian
penggabungan visual saat melakukan compositting,

Penggunaan dialog ataupun narasi dapal menggambarkan watak 1okoh
yang ditampilkan dalam cerita, dialog atsu narssi juga depat membuat
penonton memahami plot atau isi cerita dengan jelas.

Untuk deviee yang dipumakan untuk mengerjakan onimasi setidaknya
memenuhi standar minimum untuk menjalankan aplikasi yang akan
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